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جامعة طرابلس ـ كلية تقنية المعلومات

مقدمة في هندسة البرمجيات

Introduction to software Engineering

ITGS-213

أدوات البرمجة–المحاضرة السابعة 

Programming Tools

خريف2020

مواضيع المحاضرة

Programming Tools

Utility Tools 

إرشادات في كتابة شفرة الجيدة

هندسة البرمجيات بمساعدة الحاسوبComputer 

Aided Software Engineering (CASE
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البرمجة

البرمجةProgramming:أوقواعدمجموعة)الأوامرمنمجموعةكتابةعنعبارةهي

ِّلالتيهيالأوامروهذهالكود،أوCodeبالشيفرةيعُرَفماأو(إرشادات يعُرَفماتشُك 

Programبالبرنامج

البرمجةلغاتProgramming languageرموزُ شكلعلىمكتوبةأوامرمجموعةُُهي

بمجموعةُ البرمجةُ لغُاتُُوتمَُرُ بتنفيذها،ويقومُُالحاسوبجهازُُيفهمُهامعيِّنةُ قواعدَُإلىتستندُُ

.تنفيذهُايتمُ أنقبلوالمراحلُ الخطواتُ من

أنواعُطرقُالبرمجة

Structuredالهيكليةالبرمجة1) Programming

هذهبينالربطيتمحيثفرعيةأوجزئيةبرامجعدةإلىالبرنامجتجزئةعلىالهيكليةالبرمجةتعتمد

يسهلكماالحجممتوسطةالمسائلحالةفيفاعليتهوتظهرالعامالبرنامجلتشكيلالفرعيةالبرامج

..الأسلوببهذاالأخطاءاكتشاف

الاجرائيةالبرمجةتسميةايضاعليهايطلقProcedural Programmingبتجزئةوذلك

بعدةالاجزاءهذهتسمىالاستخدامواعادةالقراءةلتسهيلاجراءاتتسمىوحداتالىالبرنامج

Procedures:أسماء - functions .
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أنواعُطرقُالبرمجة

Visual Programming & Eventsوالمرئيةبالحدثالبرمجة2)

الافعالمنمجموعةتنفيذيتملانهوالمرئيةبالحدثبالبرمجةالنوعهذاويسمى

واجهةعناصراحدعلىبإجراءهالمستخدمقاملحدثنتيجةبتعيينهانقومالتي

commandمثلالبرنامج Buttonتنفيذتسلسلعلىللمستخدمأكثرسيطرةو

.العمليات

المستخدمرغبةبحسبالبرنامجتنفيذيتم(Event-driven languages).

بوجودالبرمجةلغةمنالنوعهذايتمتعTools Box اعدادمنالمبرمجيمكنالذي

.للمستخدمرسوميةواجهة

أنواعُطرقُالبرمجة

Object-Orientedالشيئيةالبرمجة3) Programming

هيحولنامنالاجسامأنتعتبروهي.التوجيهغرضيةأوالكائنيةالبرمجةأيضاوتسمى

.جامدةأوحيةأكانتالنظربغضبعضهامعتتفاعلكائنات

الكائناتتسمىوحداتإلىالبرنامجتقسيمفيهايتمObjects،عنعبارةكائنكل

.Reuseللاستخدامقابلةكائناتوهي.والدوالوالثوابتوالمتغيراتالبياناتمنحزمة

البعضبعضهامعوربطهاالكائناتاستخدامبواسطةالبرنامجبناءويتم.

ولازالتالتسعيناتفيشائعةلغةأصبحت.

اليوميةحياتنافيموجودهولماطبيعينتاجالمفهومهذا.

اسمُالكائن

(خصائص)بياناتُ

طرق
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Object-Oriented Programmingالبرمجة الشيئية

غيراتمتمنمثلا،بهاخاصةودوالبهاخاصةمتغيراتللسيارةفإنسيارةكائنعندناكانإذافمثلا

دالةةالسياردوالومنالمحرك،حرارةودرجةالحالية،السيارةوسرعةالمتوفرة،الوقودكميةالسيارة،

جزاءأتفهمأنالطريقةبهذهتستطيعالسيارة،أضواءتشغيلودالةالمكابح،ودالةالسرعة،لزيادة

.أكثرمنظماالمبرمجويصبحأكثر،البرنامج

Object-Oriented Programmingالبرمجةُالشيئية

الكائن(object):حالةوهيبهاالمنوطةوالعملياتالبياناتعلىتحتويبرمجيةرزمة

Classesمعينةفصيلةالىالكائنوينتميللفصيلةخاصة .

الطريقةأوالطرق(Method):المتطلباتلتلبيةالكائنيؤديهاخدماتعنعبارةهي

.الأخرىاتالكائنعنمخفيةغالبا ُتعدوالتيالكائنداخلالبياناتعلىتؤثرالتيالوظيفية

الفصيلةClass والعملياتattributesالخصائصنفسلهاالأشياءمنفئةتصف:

operationsوالعلاقاتrelationshipsالكائنمنعامةحالةهو.

فرعيةفصيلةSubclass تالبياناعنهاوترثالامالفصيلةمنمتفرعةعائلةعنعبارة:

.والطرق
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Object-Oriented Programmingالبرمجةُالشيئية

الخصائص(Attributes):الفصيلةأوالكائنصفات.

التصرف(behaviour) : هوُعملُاوُتصرفُيقومُبهُالكائنُعندُتمريرُرسالة

(Message) اوُاجابةُرسالة(Response)

Message:تعليماتاوبياناتتحملحيثالرسائلعبرالكائناتبينالتواصلآليةهي.

التغليفEncapsulation:طريقعنالبياناتتبادلويتمالفصائلبينالمعلوماتإخفاءهو

.الداخليةالبياناتوإخفاءالكائناتبينالرسائل

الوراثةInheritance .الاملةللفصيوالطرقالخصائصكلترثالفرعيةالفصيلةتعني:

مزايا البرمجة الشيئية

الشيئيةالبرمجةباستخداممطورةالالبرمجياتخصائصOOP :

Natural)طبيعيةبلغةالبرمجة1. language):

.المستخدميفهمهاطبيعيةمصطلحاتاستخدام

:(Reliability)الجاهزةالبرمجياتموثوقية2.

.الاخطاءمنخاليةبرمجيات

:(Reuse)الاستخداماعادة3.

استخدامهاعادةالممكنمن،برمجيجزءايومصادقةاختبارتماذا

.ثقةبكل
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مزايا البرمجة الشيئية

:(Maintainability)الصيانةسهولة4.

.الادنىالحدالىالصيانةاعمالمنالتقليلالشيئيةالبرمجةاهدافاهماحد

:(Extendable)التمددسهولة5.

.للمنظومةجديدةوظائفاضافةفيالسهولة

:البرمجياتاعدادمدةمنالتقليل6.

ايتطويرزمنتقليلالىادىمماجاهزةبرمجياتالشيئيةالتقنيةوفرت

.اسابيعحتىاواشهرالىبرمجيات

 Programming Languagesالبرمجةلغات 

أدوات البرمجة المستخدمة ومن امثلة لغات أهمتعتبر لغات البرمجة من

:البرمجة

C

ن هي لغة برمجة متعددّة الاستخدامات، ظهرت في أوائل سبعينات القر
.الماضي، وهي أقدم لغة برمجة والأكثر استخداما  

C++

وقد أضُيفت إليها خصائص جعلت منها لغة  ،Cتعُدّ هذه اللغة تطويرا  للغة 
المختلفة والألعابوتسُتخدمَ هذه اللغة في تطوير البرمجياّت, كائنيةّ التوجُّه

Java

هي لغة كائنيةّ التوجُّه
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Python

ام في من بين لغات البرمجة الأساسية والاكثراستخدلغة البايثون
السنوات الاخيرة

& PHP.JavaScript

لغات تطبيقات الانترنت

Prolog

احدى لغات الذكاء الاصطناعي

SQL

هي لغة مختصّة ببرمجة قواعد البيانات

Top 10 In-Demand programming languages to learn in 2021

Source: IEEE Spectrum Interactive Ranking

IEEE Spectrum Trending Jobs
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Utility Toolsأدوات مساعدة

البرمجياتوادارةوتصحيحوتعديلاعدادفيتساعدادواتمجموعةهي.

Debuggerالمصححات• .البرامجفيالاخطاءلاكتشافتستخدماداةهي:

Editors/Browsersوالمتصفحاتالمحررات• :

وتشملتعديلها،المرادالشفرةمنجزءعلىالتركيزعلىتساعدالمحررات

:التاليالمحررات

النصتلوين1.

والصفحاتالنوافذبينواللصقالقص2.

وإعادتهالتعديلإلغاء3.

.الصفحاتلعرضفيفتستخدمالمتصفحاتأما•

Utility Toolsأدواتُمساعدة

:Code Generatorsمكونات الشفرة•

مكن توفر وقت لكتابة شفرة معينة بحيث تكون جاهزة للاستعمال حيث ت

.المستخدم من تعريف الواجهة

:Librariesالمكتبة•

اد تحتوي على العديد من الدوال والاجراءات او الفصائل التي تساعد على اعد

.برمجيات ذات جودة في وقت قصير
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إرشاداتُفيُكتابةُشفرةُالجيدة

الشكلتتضمنوالتيالبرمجةأساليبفيمهمأمراالجيدالأسلوبيعد

:الارشاداتهذهومنالمصدريةللشفرةالعام

الشفرةتجعلوالمنطقيةالصحيحةالبادئةالمسافاتإن:البادئةالمسافة1)

.الوظيفةفيتؤثرولاللقراءةقابليةأكثر

إرشاداتُفيُكتابةُشفرةُالجيدة

.الخاصةالمسائلبعضإلىتشيرالتي:التعليقات2)

البرنامجيصبححتي(If-Then-Else)مثلالتحكمتراكيبمنيمكنمااقلاستعمال2)

.والصيانةوالفهمالقراءةسهل

:التنسيق3)

خمسعنالتداخلعمقهايزيدإلاويجبالمتداخلةالحلقاتاستعمالمنالتقليل4)

.تداخلات

Goجملةاستخدامقلةاوعدم5) To.

.برمجيةجملة50عنالفرعيالبرنامجيزيدألايجب6)
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ادوات كيس

CASE TOOLS

برنامجالبرمجيةكيسأدواتتشبهAUTO-CADفيالمهندسينلمساعدةيستخدمالذي

.المعماريةالخرائطرسم

الادواتهذهتسمى,مساعدةأدواتالينحتاجبرمجيمنتوجايلأداء(CASE)هندسةبـ

Computerالحاسوببمساعدةالبرمجيات Aided Software Engineering

(CASE).الحاسوببمساعدةالمنظوماتاعداداي.

برنامجيسمىماالاستخدامحالةمخططلرسمتستخدمالتيكيسأدواتامثلةومنVISIO

.ميكروسوفتشركةاعدادمن

20

ادوات كيس

Computer Aided Software Engineering (CASE) TOOLS

وأتمتةدعمفيالبرمجياتومهندسيالنظممحلليتساعدالحاسبعلىجاهزةبرامجهي

Softwareالنظامتطويرحياةدورةخلالتتمالتيالأعمال Development Life

Cycle SDLC .

المؤسسةداخلالتصميمفلسفةتوحيدعمليةتسهيلمنهاالغرض.
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21

ادوات كيسالهدف من

Objectives of CASE TOOLS

.والتصميمالتطويرسرعةزيادة1.

.الآلىالتدقيقخلالمنالاختبارإجراءاتوتحسينتسهيل2.

.منهجيةعلىبناءاالنظمتطويرإجراءاتتوحيدعلىيساعد3.

.المشروعإدارةعمليةتحسين4.

.للبرامجأسهلصيانة5.

.والاستفادةالاستخدامإعادةعلىتشجع6.

.الإنتاجيةزيادةعلىتساعد7.

22

CASEالكيسأدوات

:قسمينالىCASEادواتتنقسم

:Upper-CASEالكبيرةالأدوات

.التصميموالمتطلباتمنالمبكرةالعملياتنشاطاتلدعمأدواتوهي•

:Lower-CASEالصغيرةالأدوات

وصيانةوال(البرمجة)والتنفيذالاختباروالأخطاءتصحيحوالبرمجةمثلالتاليةالنشاطاتلدعمأدواتوهي•

.التوثيقمثلالمختلفةالمراحلعبرالمختلفةالتطويرأعمالدعم
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23

مكونات أدوات كيس

Components CASE TOOLS

لتوثيقيستعملالكلماتمعالجعنعبارةالسبعيناتفيالبدايةفيالكيسأدواتكانت

:الاتيعلىتشتملواصبحتطورتثم.البرمجيات

Diagrammingالمخططاترسمأدوات1. tools.

Screen/reportالتقاريرومولداتالشاشاتمكونات2. generators.

Codeوالتطبيقاتالبرامجمولد3. generators.

Documentationالوثائقمولد4. generators.

Testingالاختبارأدوات5. tools.

24

CASE TOOLSمزايا أدوات كيس

.البرمجياتوصيانةإعدادعمليةتبسيط1.

.البرمجياتإعدادعمليةتسرع2.

.النظمومحللالمبرمجإنتاجيةمنتزيد3.

.النصجانباليالرسوماستخدامبسببالمستخدممعافضلتواصلتوفر4.
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25

CASE toolsأدوات كيسأمثلة examples

 CASE Tools examples:

Accept 360, 

CaseComplete for requirement analysis.

Dashboards, Project Scheduling

Microsoft visio

Dreamweaver,

JMeter

AppWatch

Microsoft Visio 2019
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End


