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مقدمة في هندسة البرمجيات

Introduction to software Engineering

ITGS-213

مقدمة في هندسة البرمجيات–المحاضرة الأولى 

Introduction of Software Engineering 

Softwareالبرمجيات

البرمجياتمصطلحيستخدمSoftwareجزءإلاهذاليسالحقيقةوفيالحاسوب،برامجالىللإشارةعادة

:منالبرمجياتتتكونحيث،التعريفمن

.محددعمللتنفيذللحاسوبتعليمات : Programsالبرامج1.

.التشغيلكتيبأمثلتهاومنواستخدامهالبرنامجإعدادطريقةتصفوثائق : Documentationالتوثيق2.

.فيديوأوصورةأونصصورةعلىوتكون : Dataالبيانات3.
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تصنيف البرمجيات

Operating System

Hardware

Application Software

User

1. 

System Software.

Application Software

لبرمجيات انظمة التشغي1.

برمجيات  تطبيقية1.

Operating system

Utility Programs

ر الي هي عبارة عن مجموعة من البرامج إضافة إلي معطيات التوثيق ، تشي

.البرامج و الاجراءات وكل ما يتعلق بها من وثائق تبين طريقة عملها

What is softwareما هي البرمجيات ؟
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أنأوعامبشكلللسوقأيعامالبرمجيالمنتجيكونأنيمكن-

.معينونزبمتطلباتعليبناء  تطويرهتمقدأنهبمعنيخاصيكون

:أساسيننوعينأليالبرمجيةالمنتجاتتقسم-

عامبرمجيات•

مخصصةبرمجيات•

What is softwareما هي البرمجيات ؟
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تطور لتباع لعدة  : Genericالبرمجيات او المنتجات العامة•

.  زبائن مختلفين ، لفئة عامة من الشعب 

ما هي البرمجيات ؟
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برمجيات  :custom( Bespoke)البرمجيات او المنتجات الخاصة•

.طورت لمستخدم معين ، بناء على متطلبات زبون واحد خاصة به



4

7

مجالات استخدام البرمجيات

8

مجالات استخدام البرمجيات

تتنوع البرمجيات ونوجز منها:

الاحصاء–علم الفلك -الطب : برمجيات علمية وهندسية.

المخازن-المصارف –منظومة المرتبات : برمجيات تجارية.

رونيةالجداول الالكت–معالجة الكلمات : برمجيات الحاسوب الشخصي

المترجمات–ادارة الملفات –نظام التشغيل : برمجيات النظم.

8
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ونيالتعليم الالكتر–التجارة الالكترونية : برمجيات الانترنت.

كابح نظام ال–الاجهزة المنزلية مثل الميكروويف : برمجيات  المقيمة

.للسيارات

منظومة حجز لخطوط الطيران: برمجيات الوقت الحقيقي

الانظمة –الانسان الالي –الالعاب : برمجيات الذكاء الاصطناعي

.الخبيرة مثل التشخيص الطبي
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مميزات البرمجيات

وهذه،والتجربةالاعدادعمليةفيحاسوبلجهازالالاتحتاجالبرمجياتلاننظرا

:الآتيةالمزايامنحتهاالخاصية

.الصفرمنالبدءدونباستمرارللتطويرقابلة1.

.(البرمجياتلمعديأفضلرواتب-أكثروظائف)عاليةالبرمجياتتكلفة2.

.المنطقيوالتفكيرالذكاءعلىتعتمدالبرمجياتصناعة3.

-الهند)والافرادللدولناجحااستثمارايعدالبرمجياتمجالفيوالتدريبالسليمالتعليم4.

.(بيلاروسيا

10
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الخطوطرحلاتحجز-البورصةسوق-المصارف:مثلالبرمجياتعلىالمتزايدالمجتمعاعتماد

.الجوية

.البرمجياتأزمةتسمىالحاسوبفيأزمةنشأتفقدالخطأ،معيتسامحلابعضهاوالتي

البرمجياتأزمةوراءكانتالتيالمشاكلبعضنوجز:

.الطلبزيادةيواكبلمالبرمجياتانتاجمعدل1.

.المتطلباتجمعمرحلةفيقصور2.

.البرمجياتصيانةصعوبة3.

.دقيقغيرالتكاليفتقديروالزمنيالجدول4.
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Software Crisisأزمة البرمجــيات

12

أسباب الأزمة

عدم استقرار متطلبات المستخدم•

.أدوات العتاد والبرمجيات تتغير بسرعة•

.نقص التواصل بين الزبائن ومعدي البرامج•

.التقدير السيء للإمكانيات•

.ضعف طرق قياس جودة البرمجيات•

12
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وفشيئاشيئاتتطوربدأتوالتي،الماضيةالسنةالخمسينخلالالبرمجياتمعالإنسانتعايشلقد

.الترفيهيةوالاجتماعيةالاقتصاديةالمجالاتشتىشملتالتي

منتهىيفتكونقدبأنهاعلما،الأخطاءمنخاليةتكونبحيثالبرمجياتهذهأداءيتمكيفولكن

.والتشعبالتعقيد

رورةضحيثمنوالعماراتالجسوربناءكبيرحدإلىيشبهالبرمجياتإعدادأننلاحظأنيجب

.منظورةغيرالبرمجياتأنبينهاوالفرق،والصيانةوالتنفيذالتصميم

نتهيتلاقدوالتيالمتنوعةالزبائنومتطلباتاحتياجاتوزيادةالتطبيقاتلتعقيدونظرا.
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Software Engineeringهندسة البرمجيات
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Software Engineeringهندسة البرمجيات

منشودالالهدفإلىبنايصلسليمأسلوبإتباعيتمأنلزاماأصبحالسببولهذا،

.اتالبرمجيهندسةأوالبرمجياتإعدادفيالهندسيبالأسلوبيسمىالاسلوبوهذا
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مالتصميلتوصيفوفنعلمهيالبرمجياتهندسة

وتوثيقتوقوبأقلاقتصاديةبصورةوالتقييموالتطبيق

.الحاسبباستخدامالتشغيلوإجراءاتالمراحل
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Software Engineeringهندسة البرمجيات

لكنوالتكاليفبأقلالبرمجياتلإعدادالصحيحةالأساليبفييبحثعلمهوأو

.عاليةوجودةبفاعلية

القوميالإنتاجمنهامجزءوتمثلالبرامجعليمعتمدةالأممكلاقتصاديا.

التحكمبرامجعليوالنظمللبرمجياتالأكثرالاعتماد.

محترفةبرمجياتلتطويرالأدواتوبالطرقمعنيةالبرمجياتهندسة.
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ما هي هندسة البرمجيات ؟

What is software engineering

تاج هي ذلك الفرع الهندسي الذي يعني بدراسة جميع جوانب إنهندسة البرمجيات 

البرمجيات

دسية على هندسة البرمجيات هي علم يهتم بتطوير وبناء البرامج وتحسينها بطرق هن

.عدة مراحل

ات اعتماد نهج منظم لعملهم واستخدام الادومهندسي البرمجيات يجب على .. وعليه

لهدف المناسبة ، وتطبيق مبادي واساليب هندسة البرمجيات ، من اجل الوصول الي ا

.المرجو من تطوير البرمجيات

16
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ما الفرق بين هندسة البرمجيات وعلوم الحاسب ؟

What is the difference between software engineering and computer science
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علوم الحاسب
Computer Sciences 

هندسة البرمجيات
Software Engineering

الخوارزمياتانشاءعلىيركز•

.المشاكللحل

وبنيتهاDataبالبياناتيهتم•

وطرقالبياناتتراكيب

.ونقلهاتخزينها

لتطويرالعمليةبالجوانبتهتم•

.البرمجيات

مراحلهاوالبرمجياتبصناعةتهتم•

واساليبومنهجياتمنالمختلفة

.الحياةدورةمراحل

واجهايالتيالعمليةالمشكلاتعلىتركز•

البرمجياتصناعةقطاعفيالعاملون

.البرمجياتامنعلىتركز•

18

ما الفرق بين هندسة البرمجيات وهندسة النظم؟

What is the difference between software engineering and system engineering
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هندسة النظم

System Engineering

هندسة البرمجيات
Software Engineering

تشتمل على جميع جوانب تطوير الانظمة 

.صالحاسوبية، بما فيها العتاد وبرمجيات واشخا

.اتتهتم بالجوانب العملية لتطوير البرمجي•

هي فرع من فروع هندسة النظم•
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 Objectivesهندسة البرمجياتأهداف

فيتتمثللتحقيقهايسعىأهدافالبرمجياتلهندسة:

.البرمجياتجودةفيالتحسين1.

.ومعد البرنامجالمستخدمبينالاتصالطرقتحسين2.

.البرمجيةالمنتجاتتكلفةمنالتقليل3.

.المحددالزمنفيبرمجياتإعداد4.

19

Quality

TimeCost

20

ما هي خصائص البرمجيات الجيدة ؟

What are the attributes of good software

ة مثل هناك جملة من المواصفات التي يجب أن تتحلي بها البرمجيات حتى نقول أنها برمجيات جيد-

دعم و الصيانةتحقيق الوظيفة و الأداء المطلوب للمستخدم و أن تكون قابلة للاستعمال وموثوقة و قابلة لل

:المواصفات التي يجب أن تحققها البرمجيات الجيدة هي-

Maintainabilityالصيانةسهولة • ات البرمجيات بإمكانها أن تتطور بسهولة لتتوافق مع المتطلب :

المتغيرة

Dependabilityالاعتمادية • إخفاقهاالبرمجيات تكون جديرة بالثقة و لا تسبب ضرر كبير في حال :

Efficiencyالفاعلية • .يتوفر في النظام سرعة استجابة  :

Usabilityالاستخدامسهولة • البرمجيات يجب أن تكون سهلة الاستخدام من قبل الزبون للغرض :

الذي صممت من اجله

20
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مهندس البرمجياتSoftware Engineer:  هو الشخص الذي يهتم بتحليل وتصميم وتنفيذ

و هو المسؤول على بناء و تطوير البرمجيات .واختبار وصيانة وتوثيق وادارة المشاريع البرمجية

.ويكون لديه خبرة واسعة كمبرمج. وتطبيق مبادي واساليب علم هندسة البرمجيات

المبرمجProgrammer: تأكد والهو الشخص الذي يترجم مواصفات التصميم الي شفرة برمجية

 .باستخدام لغة برمجة معينةمن صحتها

متطلباتهو المسؤول على تجميع و تحليل متطلبات النظام ، ومن ثم كتابة وثيقة ال: محلل النظم.
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و المبرمج؟البرمجياتمهندسما الفرق بين

22

What is the difference between software engineer and 

programmer
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The Role of Software Engg. (1)

Customer

Programmer

A bridge from customer needs to programming implementation

First law of software engineering
Software engineer is willing to learn the problem domain
(problem cannot be solved without understanding it first)
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The Role of Software Engg. (2)

24

Customer:
Requires a computer system to achieve some business goals

by user interaction or interaction w ith the problem domain

in a specif ied manner

(includes hardware)

Software-to-be
User

Software Engineer’s task:
To understand how the system-to-be needs to interact w ith

the user or the problem domain so that customer’s requirement is met

and design the software-to-be

Programmer’s task:
To implement the software-to-be

designed by the software engineer

Problem Domain

May be the

same person

System-to-be
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المسؤولية المهنية و الاخلاقية

فنيةمهاراتوتطبيقبرنامجتطويرمجردمنبكثيراوسعمسؤولياتالبرمجياتهندسةتشمل.

يكونانأراداذاومهنيةاخلاقيةومسؤليةصادقةبطريقةالتصرفالبرمجياتمهندسعلىيجب

.ومحترفمحترم

التاليةالمهنيةبالقضاياالاهتمامالبرمجياتمهندسعلىيجب:

.الخصوصية1.

.الملكيةحقوقعلىالحفاظ2.

.الكمبيوتراستخداماساءةعدم3.
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قواعد السلوك الاخلاقية

المصلحة العامة

ح مهندس التوزان بين مصال. يتأكد المهندسون ان منتجاتهم ذات الصلة تلبي أعلى معايير المهنية

.و العملاء مع الصالح العام, صاحب العمل , البرمجيات 

العميل وصاحب العمل

لصاحب العمليتصرف مهندس البرمجيات بالطريقة التي تحقق اعلى مصلحة.

المنتجات

ن متاحة وان تكو. وبتكلفة مقبولة في جدول زمني معقول،السعي لإنتاج منتجات ذات جودة عالية

.للتقييم من قبل المستخدمين
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قواعد السلوك الاخلاقية

 (اتخاذ القرارات)الحكم

يحتفظ مهندس البرمجيات بالنزاهة وعدم الدخول في الممارسات المالية المضللة مثل الرشوة.

الادارة

ات وضمان اعلام مهندس البرمجي. ضمان الادارة الجيدة لأي مشروع من المشاريع التي يعملون فيها

 .بالضوابط والمعايير قبل تطبيقها

الزملاء

لثقة في وا. مساعدتهم في التطوير المهني. يجب على مهندسين البرمجيات ان يكونوا داعمين لزملائهم

.عمل الاخرين
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End..
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