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المحاضرة الثانية 
مقدمة مختصرة حول البرمجة بلغة بايثون 
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: البرنامج

الجمل أو  commandsالأوامرأو instructionsمجموعة من التعليمات هو 

statements  تنفيذ لتنفيذها من قبل الحاسوب البرمجة، ويتم بإحدى لغات المكتوبة

.وغيره. . . معادلة رياضية، أو معالجة بيانات، أو كحل حل . مامهمة 

:البرمجةلغة 

،  grammarsوالقواعدwordsتتكون أي لغة من عنصرين أساسيين هما الكلمات 

ورة منطقية هذه القواعد تسُتخدم لترتيب وتنسيق الكلمات مع بعضها البعض في ص

ة من لتعُطي معنى، وهذا ينطبق على لغات الحاسب التي بدورها تتكون من مجموع

 reserved wordsالتعلميات والأوامر والتي هي مزيج من الكلمات المحجوزة 

.المرتبة بصورة منطقية وفقـاً لمجموعة من القواعد الخاصة بها

سب هي اللغات المُستخدمة لكتابة التعليمات والاوامر الموجهة للحا:لغات البرمجة

وهناك العديد من لغات البرمجة، حيث تتنوع. لتنفيذ عملية ما أو أداء مهمة محددة

.حسب الأسلوب أو النهج البرمجي المتبع فيها

Programmerالمبرمج 
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هو : البرنامج المصدري

عن مجموعة من عبارة 

بة الأوامر والتعليمات المكتو

بشكل منطقي و متسلسل

البرمجة عاليةبإحدى لغات 

المستوى

هو : البرنامج الهدف

البرنامج الخالي من الأخطاء

والقابلبلغة الآلة ومكتوب 

على الحاسوبللتنفيذ 

عالية المستوىفي اللغات 

البرنامج الوسيط 

Compiling Program Object codeSource code

البرنامج 
الوسيط 

المترجم 
compiler

المفسر 
Interpreter

لا يترجم البرنامج 

المصدري دفعة واحدة بل 

وان تعليمة تعليمة،هيترجم

وجد خطأ توقف عنده

ري يترجم البرنامج المصد

ويحوله الي برنامج هدف

.دفعة واحدة
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مكونات البرنامج 

مالبيانات التي يتم استقبالها من المستخد: ( Input)جمل الادخال 

عرض النتائج والمعلومات ( : Output)جمل الاخراج

.رياضية، علائقية، منطقية، نصية: جمل معالجة

شروط علىوهي جمل للتحكم في مسار تنفيذ الجمل بناء : جمل شرطية

.معينة

قق شرط يتحأن وتختص بتنفيذ الجمل أكثر من مرة  إلى : جمل التكرار

.معين أو التنفيذ أكثر من مرة طالما تحقق شرط معين

إحدىببرنامجإلىتحول،الحاسوبجهازعلىالخوارزمياتتنفيذوالامرلتبسيط
pythonبايثونلغةاختيارتمالمقررهذاوفي.المستوىعاليةالبرمجةلغات

:لكونهابالإضافةتعلمهاوسهولةلبساطتها

سهلة الاستعمال لبساطة الجمل والتراكيب بها.

تعتمد على التنسيق والمحادة في الجمل الشرطية، الحلقات، والوظائف.

مفسرةلغة(Interpreted)،الحاجةدونلوحدهاجملتجربةعلىالقدرةلهاأي

طويرلتاللازموالوقتالجهدمنيقللمماكامل؛برنامجوترجمةوتخزينلكتابة

.البرنامج

المصدرمفتوحة(open source)الملاحظاتبإبدأالمهتمينمنللعديديسمحمما

.اللغةوتحسينلتطويروالإسهامات

أنظمةبينالبرامجوتبادلنقليجعلممامختلفةتشغيلأنظمةعدةمعمتوافقة

.يذُكرتغييرإلىيحتاجولاسهلاالمختلفةالتشغيل

 لها جمل لمعالجة الأخطاء الإستثنائية(Exception Handling.)

تدعم الـ(Object Oriented Programming.)

 تدعم  الاسلوب البنائي(Structured Approach( )مع عدم وجودGOTO التي

(.تجعل البرنامج صعب التتبع

www.python.org 

http://www.python.org/
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:أساسيات لغة البايثون
:المحجوزةالكلمات:أولا

لاوالتيالمحجوزة،الكلماتمنعددلهاالبرمجة،لغاتكمعظمPythonلغة

يفمخزنةالكلماتهذه.(دوالأومتغيرات)معرفاتكأسماءباستخدامهايسُمح

التعرفكنيمُحتىالأحرف؛حالةوبنفسصحيحةبطريقةتكُتبأنويجباللغة

الةلحمغايرةحالتهابأحرفكتابتهاأوكمتغيراتاستعمالهاحالفي.عليها
:هيوالكلمات.لغويخطأينتجبهاالمخزنةالحروف

class      finally is      return     continue    if 

None       True         False    for        lambda     try     

def        from   not      while nonlocal    and        

del     global       with     elif       yield       or      

assert     else         in       import     except     break      

pass       raise        as 

:أنلاحظ

كبيربحرفيبدأمنهاالقليلأنإلاصغيرةبحروفمكتوبالمجحوزةالكلماتمعظم

:أمثلة

if = .لغويخطأوسينتجمتغيركاسمifاستخداميجوزلا←10

true = .محجوزةكلمةليستtrueفـلغويخطأعنهاينتجلا←10

أماTrue = محجوزةكلمةTrueلأن.لغويخطأعنهاسينتج←10

مختلفةالأولالحرفحالةولكنالكلمةنفسكلاهماTrueوtrueلاحظ

فالحروالصغيرالحرفبينتميزفهيالحرفلحالةحساسةPythonبايثونلغةو

Tالمتغيريكافئلاtالمتغيرفإنوبالتاليالكبير،

true ≠Trueأي أن 

حة لذلك يجب أن تكُتب الكلمات المحجوزة بطريقة صحي

.  وبنفس حالة الأحرف؛ حتى يمُكن التعرف عليها
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:إلى الأنواع التالية  Pythonالقيم بلغة تنقسم : Valuesالقيم 

.أي اعداد بدون الفاصلة العشرية... ، -140، 502مثل ( Integer)قيم رقمية صحيحة •

.أي اعداد بالفاصلة العشرية... ،0.134 ,.45- ,3.145مثل ( Float)قيمة رقمية كسرية •

.يمين العددjإي بإضافة الحرف اللاتيني 5j, -45jقيم رقمية تخيلية مثل •

أي مجموعة من الرموز ... ،"113"، "برمجةلغات "، "Programming"، "برمجة"قيم نصية مثل •

(.") أو المزدوجة ( ') محاطة بعلمتي التنصيص المفردة 

.لاحظ شكل الحرف الأول في الكلمتين. فقطTrue, Falseقيم منطقية وتشمل القيمتين •

.أعلاهالمذكورةالقيممنقيمةلتخزينعنوانإلىيشيراسمهوالمتغير:Variablesالمتغيرات

على أن ( _ ) والرمز 0،1،2،3،4،5،6،7،8،9يتكون إسم المتغير من الحروف اللاتينية والأرقام •

.يبدأ بحرف

.لربط كلمتين أو أكثر( _ ) عادة تستعمل الرمز •

.توضع فيه قيمة معينة وقابلة للتغير( صندوق)يمكننا تخيل المتغير على أنه مكان •

:الاعتباربعينأخدهايجباتملاحظ

السفليةةفالشرط(-)الناقصوإشارة(_)السفليةالشرطةبينالتمييزضرورة

.فلاالناقصأماالمتغيراسمضمنبهامسموح

تتبعوفهملتسهيل،محتواهعلىدالايكونأنمتغيراسماختيارعنديفُضل

:مثلافبساطةبكلالبرنامج

المتغيرنستخدمnameسمالاهوفيهسيخُزنماأنعلىليدل.

المتغيرنستخدمphone_noالهاتفرقمهوفيهسيخُزنماأنعلىليدل.

المتغيرنستخدمcourse_noالمقرررمزهوفيهسيخُزنماأنعلىليدل.

:  لأسماء جائزة كأسماء متغيراتأمثلة

itgs113, phone_no,  student_idbirth_date,  myname,

:  متغيراتكأسماء لايجوز استخدامها أمثلة لأسماء 

5A,  student.id, it+gsbirth-date,  birth date,

 يغرة،  الكبالأحغرف فغي أسغماء المتغيغرات بغدلا مغن الصغغيرة لاحظ استخدام الأحرف

ولكغنليسغت ملزمغةهذه القاعغدة . الثوابتلأسماء المتغيرات من أسماء تمييزا وذلك 

.ونحن سنلتزم بها. البرامجعليها في كتابة مُتفق

 لغغغةPython الحغغرف وبغغين الحغغرف الصغغغير تميغغز حساسغغة لحالغغة الحغغرف فهغغي

ABالمتغير يكافئ لاabالمتغير وبالتالي فإن، الكبير
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والمدخلات المخرجات
Inputs and Outputs:

ردةالمفاو.المزدوجةالتنصيصعلامةنستخدم:الشاشةعلىنصلعرض.

:مثلا

:Outputsالمخرجات

!Hello worldوظيفة تقوم بعرض الجملة  اكتب :مثال 

لعرض النص printالأمر ستخدم با:كتابته كما في  المثالالبرنامج يتم  لتنفيذ 

.الشاشةعلى "  " بين علامات التنصيص الموجود 

:كانتإذا yوxبرنامج لعرض قيمتي المتغيريين اكتب :مثال 

x = 750 وy = 3.14

print(x,y)

-----------------------------------

3.14750

الجملةستخدمنأيضا:الشاشةعلىعددية(قيم)قيمةلعرضprintكالآتي:

:Outputsالمخرجات

print(year)  استخدامprint لعرض قيمة عددية

←البرنامج 

←ناتج البرنامج 
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كيف يتم إسناد قيمة لمتغير ؟

الوظيفةعن طريق إدخال القيمة من لوحة المفاتيح، باستخدام :أولا 

input (“prompt")

ى عل"  " التنصيص علامتي الموجود بين بعرض النص inputعند التنفيذ تقوم الوظيفة

:  اليإدخاله كما في المثال التمعرفة المطلوب ىدخل علالمُ لمساعدة ( إن وجد)الشاشة

student_name = input ("Enter your name : ")

القيمة أخذت promptالكلمةحيث أن في هذه الحالة . رسالة للمستخدم لإدخال اسمههذه 

تقراء القيمة المدخلة من input('prompot')الجملة . Enter your name: النصية

:طر كالأتيلوحة المفاتيح كقيمة نصية وإسنادها إلى المتغير المكتوب معها في نفس الس

student_number = input('enter_number:')

ستسغند inputمن لوحة المفغاتيح فغإن الجملغة 12345مثلا لو أن المستخدم ادخل القيمة 

كقيمغة نصغية أي أن هغذا المتغيغر سغيحتوي student_numberهذه القيمة إلى المتغير  

12345وليس الرقم '12345'على النص التالي

:Inputsالمدخلات 

:ملاحظات
ةبجملالنصجملةضمنمنprintالرمزيوجد\nسطرإلىالانتقالويعني

.جديد

ثيحدبالقاعدةالإخلالحالةوفيواحدعمودمناليسارمنبدايةالجملتنسيق
Syntax)لغويخطأ Error).

جملةفيالموجودالنصهوالداكنالعريضالخطinput
المستخدمقبلمنإدخالهاتمالداكنغيرالخطذاتوالبيانات

جمليعتبر(""".........)"""الثلاثيةالمزدوجةالتنصيصعلاماتمابين

تخداماسوبالإمكانبتنفذهاالحاسوبيقومجملوليسالبرنامجلقارئتوضحية

.بالمثالموضحهوكماالعربيةاللغة

 في حالة أن الجملة التوضيحية لا تتجاوز سطر# كما يمكن استخدام الرمز
# This comment is written in a single line



Problem Solving Techniques

9

(Assignment statement)إسناد قيم للمتغيرات باستخدام جملة التعيين : ثانيا 

النصيةالقيمةلإسنادجملةمثل"programming language"للمتغير

course_nameالتاليةالجملةنكتب

course_name = 'programming language'

المتغيرإلى2023الرقميةالقيمةلإسنادمثلاyearالتاليةالجملةنكتب

year   = 2023

:ياناتالتي تجرى على البالعمليات 
والطرحالجمع،كالحسابيةالعملياتتمثلخاصةرموز:الحسابيةالمؤثرات(1

العملية الحسابيةالمؤثر.(...وغيرهاوالقسمةالضرب،و

additionالجمع +

subtractionالطرح -

multiplicationالضرب *

divisionالقسمة  /

ان وجد من الناتج القسمة مع حذف الجزء الكسري//

remainderالقسمة  باقي %

exponentiationالأس **

حسابيةالتعابير الالحسابية في المؤثرات تنفيذ اسبقيه 

التنفيذ في حالة تساوي الأولويةالمؤثر

من اليسار إلى اليمين( )

من اليمين إلى اليسار**

من اليسار إلى اليمين-اشارة العدد

من اليسار إلى اليمين%  , //  ,/  , *

من اليسار إلى اليمين-  ,  +
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العملية العلائقيةالرمز

يساوي==

لا يساوي=!

أكبر من<

أصغر من>

أكبر من أو يساوي=<

أصغر من أو يساوي=>

من،أكبر)ارنةقممنالعلائقيةالعملياتتمثلخاصةرموز:العلائقيةالمؤثرات(2

.(.....وغيرهامن،أصغر

:ياناتالتي تجرى على البالعمليات 

المنطقيةرموز خاصة تمثل العمليات : المؤثرات المنطقية( 3

ناتج العملية المنطقية المؤثر

and طرفي المؤثرتيقيمإذا كانتTrue← سيكون الناتجTrue ،سيكونعدا ذلكFalse

or طرفي المؤثرتيقيمإذا كانتFalse← سيكونالناتجFalse، سيكون عدا ذلكTrue

not إذا : الناتج عكس المُدخلTrue←Falseإذا العكس وFalse←True

الرياضيةالتعابير

قيةوعلائحسابية)والمؤثراتوالمتغيراتالقيممنخليطمنتتكونجمل

.معينةقيمةعلىللحصولمعينةبصيغة(ومنطقية

علىويتحتمقاديرمجموعةأورقميانمقدرانجمعالحسابيةالتعابيرمنمثلا

.الحسابيةالعملياتمنالعديد

.نبلغة بايثوتعبير رياضي تمثيل كيفية  فيما يلي توضيح ل

Pythonالتعبير بلغة  التعبير  الرياضي

Q + P Q + P

Q – P Q – P

Q * P Q x P

Q / P

Q ** P

Q ** 0.5
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بايثونتعابير جبرية  إلى تعابير مكافئة بلغة تحويل أمثلة ل.

area = ( s * (s – a) * ( s – b) * (s – c)) ** 0.5

(إيجاد قيمة التعبير الرياضي)الرياضية التعابير 

:أمثلة لحساب النتيجة النهائية لتعابير حسابية 

التعبير الحسابيالنتيجة

65 * 6 – 24

7.0(12 + 23) / 5

1.56 / 4

1.56. / 4.

16 // 4

1.6. // 4.

2562 ** 2 ** 3

-9-3 ** 2

-9-(3 ** 2)

9(-3) ** 2

0.252.75 % 0.5
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"*و + " وتشمل: المؤثرات النصية( 4

يم للتعامل مع القنيستخدما(الجمع والضرب)* و+ المؤثراننلاحظ أن 

يمتين لربط ق+ بل . لن يقوما بعمليتي الجمع والضربماأنهالنصية، إلا 

:يمحدد من المرات كما يلقيمة نصية عدد فلتكرار *  معا، أما نصيتين 

الناتجمثالالمؤثر

+

يتين نصلربط قيمتين

'Hello, ' + 'World!''Hello, World!'

*

ة نصيلتكرار قيمة

عدد من المرات

'Hello, ' * 3'Hello, Hello, Hello'

3 * 'Hello, ''Hello, Hello, Hello'

"*و+"وتشمل:النصيةالمؤثرات

fname = input (‘Enter your first name : ')

lname = input (‘Enter your last name : ')

full_name = fname + ' ' + lname

print ('Hello, ' , full_name)

------------------------------------------------------
Enter your first name : Omar

Enter in your last name : Osama

Hello  Omar Osama

←ناتج البرنامج 

print (‘ITGS113’ * 5)

-------------------------------------------------
ITGS113ITGS113ITGS113ITGS113ITGS113

←البرنامج 

←ناتج البرنامج 

←البرنامج 


