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  Visual Programmingالبرمجة المرئية 

 2024خريف 

 المحاضرة الرابعة 

 Layout Panes  –  الثانيالجزء 

 

 

 الفئةFlowPane 

 إنشاء الفئةFlowPane 

 الفئةStackPane 

 إنشاء الفئةStackPane 

 الفئةTitledPane 

 إنشاء الفئةTitledPane 

 الفئةAccordion 

 الفئةTextFlow 

 إنشاء الفئةTextFlow 

 

 مواضيع المحاضرة
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JavaFX Layout Classes 
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 الفئةFlowPane  يتخطيطهي عبارة عن جزء layout pane   بسيط يضع

 .تلتف بعرض أو ارتفاع محدد columnsأو أعمدة   rowsأبنائه في صفوف

بشكل افتراضي يتم الترتيب بشكل أفقي  . 

 الابناء غير مهممواضع تستخدم عندما يكون. 

 لأبنائه بالتدفق أفقياً أو رأسياً كما في الشكلين التاليينيسمح : 

 

 FlowPaneالفئة 
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في الابناء horizontal FlowPane اليمين إلى اليسار من صفوف في ترتب 

 .ذلك عكس يمكن لكن  ابتدائية كقيمة

باستخدام اليسار الى اليمين من الابناء الاتجاه تغيير يمكن   

 NodeOrientation.RIGHT_TO_LEFT  

 يمكن تعيين مسافات بين الابناء افقيا وعموديا باستخدامhgap, vgap . 

 يمكن تحديد موضع الابناء في الصف أو العمود باستخدامalignment القيمة ،

  Pos.TOP_LEFTالمبدئية لها 

 

 

 

 

 FlowPaneالفئة 
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الفئة توفرFlowPane  للكائنات الإنشاء دوال من العديد objects أفقي) محدد اتجاه ذات منها  

horizontal  رأسي أو vertical). الابناء بين والرأسية الأفقية المسافة تحديد مع. 

إنشاء FlowPane 0 مسافات دون من افقي بشكل فارغةpx  

 FlowPane fpane1 = new FlowPane(); 

 إنشاءFlowPane  0فارغة بشكل راسي من دون مسافاتpx 

 FlowPane fpane2 = new FlowPane(Orientation.VERTICAL); 

 إنشاءFlowPane 5فارغة بشكل افقي مع وجودpx   10 افقية و وجودpxرأسية 

 FlowPane fpane3 = new FlowPane(5, 10); 

 إنشاءFlowPane 5فارغة بشكل رأسي مع وجودpx   10 افقية و وجودpxرأسية 

 FlowPane fpane4 = new FlowPane(Orientation.VERTICAL, 5, 10); 

 إنشاءFlowPane  بشكل افقي مع وجود زريينButtons   0ومسافةpx 

 FlowPane fpane5 = new FlowPane(new Button("Button 1"), new 

Button("Button 2"));  

 

 FlowPaneإنشاء 
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 مثال
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 مثال
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يضعStackPane  أبنائه Nodes إليه اضافتهم ترتيب حسب بداخله. 

 بعد اضافته تم الذي الثاني الابن رسم يتم ؛ أولاً  الاول الابن رسم يتم  بمعنى

 .وهكذا منه، أعلى ذلك

باستخدام سهلً  الشكل على النص وضع يكون المثال، سبيل على  

StackPane. النص اضف ثم أولاً  الشكل أضف أي  ً  الشكل رسم يتم .ثانيا

 .الشكل من جزءا النص كان لو كما يبدو يجعله مما ، بالنص متبوعا أولاً 

 StackPaneالفئة 
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تعيين تم التالي الشكل فيStackPane  رئيسية كعقدة root node. وتم 

 .StackPane إلى A Rectangle”“ ونص مستطيل شكل إضافة

الاخير إضافته تمت النص. 

يخص الذي الخارجي الحد هو المتصل الخط StackPane، الحد بينما 

 .المستطيل حدود هو المتقطع الداخلي

 StackPaneالفئة 
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الدالة استخدام يتم constructor من الكائن لانشاء StackPane   

 

 إنشاء كائن منStackPane  فارغ 

 StackPane spane = new StackPane(); 

 

 اضافة مستطيل ونص إلىStackPane 

 Rectangle rect = new Rectangle(200, 50); 

rect.setFill(Color.LAVENDER); 

Text text = new Text("A Rectangle"); 

spane.getChildren().addAll(rect, text);  

 

 

 StackPaneإنشاء الكائن 
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 مثال
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الفئة TitledPane الفئة من ترث Labeled class، نص على تحتويو 

 شريط في الرسم يظهر كما .كعنوانه النص تعرض أن يمكن بحيث ، ورسم

 .العنوان

يحتوي والرسم، النص جانب إلىTitledPane عبارة وهو محتوى على 

 .node عقدة عن

 ًإضافة وتتم حاوية في التحكم عناصر من مجموعة وضع يتم ما عادة 

 .العنوان لجزء كمحتوى الحاوية

 TitledPaneالفئة 
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تكون أن يمكنTitledPane  مطوية حالة في collapsed موسعة أو 

expanded. 

المحتوى ويخفي فقط العنوان شريط يعرض المطوية، الحالة في. 

العنوان شريط وفي والمحتوى، العنوان شريط يعرض ، الموسعة الحالة في 

 النقر يؤدي .مطويًا أو موسعًا كان إذا ما إلى يشير سهمًا يعرض به الخاص

 .تصغيره أو المحتوى توسيع إلى العنوان شريط في مكان أي فوق

 TitledPaneالفئة 
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تكونTitledPane القيمة الدالة تأخذ أي .موسعة حالة في مبدئي بشكل  

true. 

الدالة نستخدم برمجيا تصغيرها حالة في setExpanded(false) 

مع صورة عرض يمكن TitledPane كالتالي: 

 String imageStr = "resources/picture/privacy_icon.png"; 

URL imageUrl = 

getClass().getClassLoader().getResource(imageStr); 

Image img = new Image(imageUrl.toExternalForm()); 

ImageView imgView = new ImageView(img); 

infoPane2.setGraphic(imgView);  

 TitledPaneالفئة 
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البناء دالة استخدام يمكنconstructor  بأنشاء لبدءTitledPane  عنوان بدون 
 .محتوى ولا

باستخدام لاحقًا ضبطه يمكن كما setText()  وsetContent() . 

انشاء TitledPane والمحتوى العنوان اضافة ثم. 

 TitledPane infoPane1 = new TitledPane(); 

 infoPane1.setText("Personal Info"); 

 infoPane1.setContent(new Label("Here goes the 

content.")); 

إنشاء TitledPane بداخله والمحتوى العنوان تحديد مع. 

 TitledPane infoPane2 = new TitledPane("Personal Info", 

new Label("Content")); 

 TitledPaneإنشاء الكائن 
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 مثال
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من مجموعة يعرض بسيط، تحكم عنصر هو TitledPane يكون حيث 

 .مرة كل في expanded الموسعة الحالة في فقط منهم واحد

استخدام يتم constructor  واحدة بطريقة الكائن لانشاء. 

 Accordion root = new Accordion();  

 

 Accordionالفئة 
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الدالة تقومgetPanes()  من قائمة بإرجاع TitledPane. 

من أي إزالة أو لإضافة القائمة تستخدمTitledPane  إلى Accordion، 

 :التالي الكود في موضح هو كما

 Accordion  الفئة
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 مثال
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تصميم تم TextFlow عقد عدة من المنسق النص يتكون .منسق نص لعرض 

 .Nodes نصية

يدمجTextFlow  واحد نص في لعرضه النص عقد جميع في النص. 

عرض حسب يكون النص التفاف TextFlow. 

إلى إضافته عند ذلك ومع .التفافها وعرض وحجمها موضعها لها نصية عقدة كل  

TextFlow   الخصائص هذه تجاهل يتم. 

 TextFlowالفئة 
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تدعم TextFlow التاليتين الخاصيتين: 

 الخاصيةlineSpacing  التي تحدد المسافة بين الكائنات النصية وتستخدم

 .()setLineSpacingالدالة 

الخاصية textAlignment وتستخدم . التي تحدد ضبط الكائنات النصية

 :أخذ هذه الدالة القيمت. ()setTextAlignmentالدالة 

CENTER, JUSTIFY, LEFT, RIGHT. 

 TextFlowالفئة 
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من كائنات انشاء يتم TextFlow طرق بعدة: 

 يمكن الإنشاء ثم تحديد مجموعة من الابناء واضافتها فيما بعد إلىTextFlow 

 TextFlow tflow1 = new TextFlow (); 

   Text tx1 = new Text("TextFlow layout pane is cool! "); 

   Text tx2 = new Text("It supports rich text display."); 

   TextFlow tflow2 = new TextFlow(tx1, tx2); 

 

 يمكن تحديد مجموعة من الابناء أولا واضافتها بعد انشاءTextFlow 

 Text tx1 = new Text("TextFlow layout pane is cool! "); 

Text tx2 = new Text("It supports rich text display."); 

TextFlow tflow3 = new TextFlow(); 

tflow3.getChildren().addAll(tx1, tx2);  

 

 TextFlowإنشاء الكائن 
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 مثال
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 السابق مثالتابع ال
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 مثال
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 مثال
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في هذه المحاضرة تم توضيح باقي العقد الحاوية الأخرىcontainer. 

هذه العقد الحاوية لها استخدامات مختلفة. 

تم توضيح استخدامها ببعض الأمثلة. 

 

 ملخص المحاضرة
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 .المناسب  Layoutاكتب التعليمات البرمجية لتنفيذ التالي باستخدام التخطيط 

 تمارين
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 نهاية المحاضرة
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