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هو نوورج غير هكتول لووقع أو تطثيق يسوح للوصون الأولي أو الوسودج النوورج 

تسُتخذم النوارج الأوليح في الغالة لاختثار . توراقثح عوليح هعينح علي الوستخذهين

 .الويزاخ الجذيذج وهفاهين التصوين الأساسيح





ِغزٜٛ اٌزفبص١ً ٚاٌٛظبئف اٌزٟ رذسخٙب فٟ إٌّٛرج ئٌٝ fidelity رش١ش اٌذلخ •

 .الأٌٟٚ اٌخبص ثه

٠ّىٕه ئٔشبء ّٔٛرج ٠ٛفش سؤ٠خ . ػبدحً ِب ٠ؼزّذ ٘زا ػٍٝ ِشحٍخ رط٠ٛش ِٕزده •

ػٍٝ عج١ً  -٠غُّٝ ّٔٛرخًب أ١ٌٚبً أفم١بً )ٚاعؼخ ٌٍٕظبَ ثأوٍّٗ أٚ إٌظبَ اٌفشػٟ 

أٚ ّٔٛرخًب ٠ٛفش ػشظًب رفص١ٍ١بً ١ٌّضح ٚاحذح فمػ ( اٌّثبي، ِٛلغ ٠ٚت ثأوٍّٗ

 (.ػٍٝ عج١ً اٌّثبي، ػ١ٍّخ اٌذفغ -ّٔٛرج أٌٟٚ سأعٟ )

٠دت أْ ٠ىْٛ ِغزٜٛ اٌذلخ اٌزٞ رخزبسٖ ِٕبعجبً ٌزمذ٠ّٗ ٌٍّغزخذ١ِٓ فٟ اخزجبس  •

 .اٌّغزخذَ حزٝ ٠زّىٕٛا ِٓ رمذ٠ُ رؼ١ٍمبد ِشوضح

Fidelity الذقح 







رغزخذَ إٌّبرج الأ١ٌٚخ ئغبساد عٍى١خ ّٚٔبرج ثبٌحدُ •

اٌطج١ؼٟ ِغ ػٕبصش لبثٍخ ٌٍٕمش ٌّحبوبح اٌزفبػلاد ٚرذفمبد 

 .اٌّغزخذَ

الإغبساد اٌغٍى١خ ػجبسح ػٓ ػشٚض أعبع١خ ثبلأث١ط •

ٚالأعٛد رشوض ػٍٝ ِب رٙذف ا١ٌّضاد ٚاٌٛظبئف ئٌٝ 

ػٍٝ عج١ً اٌّثبي، ٠صٛس رّث١ً ٚاخٙخ . اٌم١بَ ثٗ

اٌّغزخذَ ِٕخفط اٌذلخ و١ف١خ رٕظ١ُ اٌّؼٍِٛبد 

 ٚاٌّحزٜٛ اٌزٞ ٠زُ رد١ّؼٗ

Wireframes 









Mobile app paper prototype 



Nintendo use low-fidelity prototyping. 







اٌزطج١ك /إٌّصخ/ّٔبرج أ١ٌٚخ ِٕخفعخ اٌذلخ ٘زا ٘ٛ اٌؼشض الأٌٟٚ ٌٍّٛلغ•

٠زُ ئخشاء اخزجبس ٘زا إٌٛع ِٓ إٌّبرج الأ١ٌٚخ فٟ ِشحٍخ ِجىشح ِٓ . اٌّغزمجٍٟ

ئٔٙب أ٠عًب غش٠مخ خ١ذح ٌغإاي . ػ١ٍّخ اٌزص١ُّ ٌٍزأوذ ِٓ صحخ ِفَٙٛ إٌّزح

 .اٌّغزخذ١ِٓ ػٓ سؤ٠زُٙ ٌٍّٕزح أٚ خضء ِؼ١ٓ أٚ رذفك ِؼ١ٓ

 اٌٛسل١خ ٚاٌشل١ّخ: ٕ٘بن ٔٛػبْ ِٓ إٌّبرج الأ١ٌٚخ

ٟ٘ سعِٛبد  —ّٔبرج اٌٛسل١خ 

لا . رخط١ط١خ ٠ذ٠ٚخ ِصٕٛػخ ػٍٝ اٌٛسق

.  ٔمًٍ ِٓ ٘زا إٌٛع ِٓ إٌّبرج الأ١ٌٚخ

رجذأ اٌؼذ٠ذ ِٓ ِٛالغ 

إٌّصبد اٌّّزبصح /اٌزطج١مبد/ا٠ٌٛت

ػٍٝ عج١ً اٌّثبي، ٠ّىٕه . ثبٌٛسلخ

ّٔٛرج لاخز١بس  sneakpeekit اعزخذاَ 

 .أٌٟٚ ٚغجبػزٗ فمػ

Low fidelity prototypes 
 نوارج أوليح هنخفضح الذقح

https://sneakpeekit.com/
https://sneakpeekit.com/
https://sneakpeekit.com/


 :الذقحهنخفضح فوائذ استخذام النوارج الأوليح 

 

 .الأ١ٌٚخلا حبخخ ٌمعبء اٌىث١ش ِٓ اٌٛلذ فٟ إٌّبرج •

ِٓ اٌفشص ٌزؼذ٠ً إٌّٛرج الأٌٟٚ، لأٔٗ ع١ىْٛ أعًٙ ٌٚٓ ٠غزغشق ِض٠ذ •

 .اٌّشحٍخاٌىث١ش ِٓ اٌٛلذ ٌٍزغ١١ش فٟ ٘زٖ 

 .ٌٍّغزخذ١ِِٓب ئرا وبْ ِفَٙٛ ِششٚػه ٚاظحًب رٛظ١ح •

 .خ١ذ ٌٍّٕزح ٚاٌّغزخذ١ِٓفُٙ •

 :الكثرىالأخطاء 

٠صشف أزجبٖ عٛف . اٌذلخالأفعً ػذَ اعزخذاَ اٌٍْٛ ٌٍّٕبرج الأ١ٌٚخ ِٕخفعخ ِٓ •

 ٌزا، فأه رخبغش ثاظبػخ ٚلزه فٟ اٌشىٛن أثٕبء اخز١بس اٌٍٛحخ ِٕٚبلشزٙب. اٌّغزخذَ

 لا رمُ ثزفبص١ً إٌّٛرج الأٌٟٚ، فبٌّفَٙٛ ٘ٛ أ٠ٌٛٚزه•

ثٙزٖ اٌطش٠مخ عزىْٛ . أشخبص 7ِٚٓ اٌُّٙ اخزجبس إٌّبرج الأ١ٌٚخ ِغ أوثش ِٓ •

 .الاعزٕزبخبد حٛي اٌّفَٙٛ أوثش ِٛظٛػ١خ ٚرفص١لاً 



 اٌذلخِٕخفعخ ِٓ اٌّغإٚي ػٓ ئٔشبء إٌّٛرج الأٌٟٚ 

 

 UX designersردشثخ اٌّغزخذَ ِصّّٟ •
 UX/UI designersٚاخٙخ اٌّغزخذَ /ردشثخ اٌّغزخذَِصّّٟ •
 Product designersِصّّٟ إٌّزدبد  •

 Marketersِغٛل١ٓ •
 

 :أدٚاد إٌّبرج الأ١ٌٚخ

UXPin 
Marvel 
Balsamiq 
Justinmind 

 

https://www.uxpin.com/
https://marvelapp.com/
https://balsamiq.com/
https://www.justinmind.com/


High Fidelity prototypes 

أوليح عاليح الذقحنوارج   
٠ّىٓ ئٔشبؤٖ . ٠جذٚ ٘زا إٌٛع ِٓ إٌّبرج الأ١ٌٚخ ٚوأٔٗ ِٕزح ٔٙبئٟ ٠حزٛٞ ػٍٝ ػٕبصش ِثب١ٌخ ٌٍج١ىغً•

 .ِطٛسح HTML/CSSوّٕٛرج أٌٟٚ رفبػٍٟ ػبٌٟ اٌدٛدح أٚ وصفحبد 



 :فوائذ استخذام النوارج الأوليح عاليح الذقح

 -٠ّىٕه اخزجبس اٌٛظبئف فحغت، ثً ٠ّىٕه أ٠عًب اخزجبس ِىٛٔبد ٚاخٙخ اٌّغزخذَ لا •

الأ٠مٛٔبد، ٚاٌصٛس، )اٌمٛائُ، ٚاٌّششحبد، ٚحمٛي الإدخبي، ٚاٌؼٕبصش اٌشع١ِٛخ 

 (ٚاٌشعَٛ اٌزٛظ١ح١خ، ٚاٌشعَٛ اٌّزحشوخ

اٌحصٛي ػٍٝ اعزٕزبخبد أوثش رفص١لاً حٛي ِٛلغ ِؼ١ٓ ثغجت اٌذلخ اٌؼب١ٌخ ئِىب١ٔخ •

 الأ١ٌٚخٌٍّٕبرج 

 اٌحب١ٌخػٍٝ اخزجبس خ١ّغ اٌفشظ١بد اٌمذسح •

 

 :الأخطاء الرئيسيح

دػُٙ . ١ٌظ ػ١ٍه ِغبػذح اٌّغزخذ١ِٓ ِٓ خلاي ئخجبسُ٘ ثى١ف١خ اعزخذاَ اٌّٛلغ•

 .ِّٙزه ٟ٘ اٌّشالجخ، ِٚٓ ثُ فُٙ عجت ل١بُِٙ ثٙزا الاخز١بس. ٠زخزْٚ لشاسارُٙ ثأٔفغُٙ

ب لبئّخ ثبلأعئٍخ اٌزٟ لذ . لا ٠ّىٕه أْ رأرٟ ٌلاخزجبس غ١ش ِغزؼذ• ًّ ٠دت أْ ٠ىْٛ ٌذ٠ه دائ

 رطشحٙب ػٍٝ اٌّغزخذ١ِٓ ثؼذ الاخزجبس

أمش فٛق شٟء ِب ػٍٝ اٌّٛلغ ٚلً ِب لا »لا ٠دت أْ رّٕح اٌّغزخذ١ِٓ ِٛلؼبً ثّّٙخ •

 . ٠دت أْ ٠زُ ئػذاد خ١ّغ اٌزذفمبد اٌّخصصخ ٌلاخزجبس ثؼٕب٠خ. «٠ؼدجه



 الأٌٟٚ ػب١ٌخ اٌذلخِٓ اٌّغإٚي ػٓ ئٔشبء إٌّٛرج 

 

 UI designersاٌّغزخذَ ٚاخٙخ ِصّّٟ •
 UX/UI designersاٌّغزخذَ ٚاخٙخ /ردشثخ اٌّغزخذَِصّّٟ •
 Product designersِصّّٟ إٌّزدبد  •
 

 :إٌّبرج الأ١ٌٚخأدٚاد 

Axure 
Figma 
Sketch 
Adobe XD 
ProtoPie 

https://www.axure.com/
https://www.figma.com/prototyping/
https://www.sketch.com/
https://www.adobe.com/ua/products/xd.html
https://www.protopie.io/


 نصائح عنذ استخذام هسوداخ التصوين



1. Choose the right level of fidelity 
 الذقحاختر الوستوى الوناسة هن 

ِثً )رش١ش دلخ إٌّٛرج الأٌٟٚ ئٌٝ ِذٜ ٚالؼ١زٗ ٚرفص١ٍٗ، ثذءًا ِٓ اٌذلخ إٌّخفعخ •

ِثً )ئٌٝ اٌذلخ اٌؼب١ٌخ ( اٌشعِٛبد اٌزخط١ط١خ ٚإٌّبرج اٌٛسل١خ ٚالإغبساد اٌغٍى١خ

 (.  اٌجشاِح اٌزفبػ١ٍخ ٚالأخٙضح وبٍِخ اٌٛظبئف ٚاٌشعِٛبد اٌٛالؼ١خ

 .  ِغزٜٛ اٌذلخ اٌزٞ رخزبسٖ ػٍٝ ِشحٍخ اٌزص١ُّ ٚاٌغشض ٚاٌّٛاسد٠ؼزّذ •

إٌّبرج الأ١ٌٚخ ِٕخفعخ اٌذلخ ِف١ذح لاعزىشبف الأفىبس ٚر١ٌٛذ٘ب ٚاٌحصٛي ػٍٝ رؼذ •

 .اٌزؼ١ٍمبد ٚاٌزىشاس ثغشػخ

رؼذ إٌّبرج الأ١ٌٚخ ػب١ٌخ اٌذلخ ِف١ذح لاخزجبس اٌٛظبئف ٚاٌدّب١ٌبد ٚالأداء ٚاٌزحمك ِٓ  •

٠ّىٕه أ٠عًب اعزخذاَ ّٔبرج أ١ٌٚخ ِخزٍطخ اٌذلخ ردّغ ث١ٓ ػٕبصش ِٓ . صحزٙب

 .ِغز٠ٛبد ِخزٍفخ ٌزٕبعت احز١بخبره



2. Select the appropriate tools and methods 
 الوناسثحالأدواخ والأسالية اختيار 

ٕ٘بن اٌؼذ٠ذ ِٓ الأدٚاد ٚالأعب١ٌت اٌّزبحخ ٌٍّٕبرج الأ١ٌٚخ، ِثً اٌمٍُ ٚاٌٛسق، 

ِثً )ٚاٌّٛاد اٌّبد٠خ  ،(Adobe XD، ٚFigma، ٚSketchِثً )ٚالأدٚاد اٌشل١ّخ 

خبفب  ،HTML، ٚCSSِثً )ٚاٌىٛد ، (ٚأخٙضح الاعزشؼبس ،Legoاٌٛسق اٌّمٜٛ، ٚ

 (. عىش٠جذ

٠دت . اخز١بس الأدٚاد ٚالأعب١ٌت ػٍٝ أ٘ذاف اٌزص١ُّ ِٚٙبساره ٚرفع١لاره٠ؼزّذ 

ػ١ٍه أْ رأخز فٟ الاػزجبس ِضا٠ب ٚػ١ٛة وً خ١بس، ِثً عٌٙٛخ الاعزخذاَ ٚاٌّشٚٔخ 

٠دت ػ١ٍه أ٠عًب ِحبٌٚخ ِطبثمخ الأدٚاد ٚالأعب١ٌت ِغ ِغزٜٛ . ٚاٌزىٍفخ ٚاٌزٛافك

 .اٌزفبػً اٌزٞ رش٠ذ ئٔشبء ّٔٛرج أٌٟٚ ٌٗاٌذلخ ٚٔٛع 



3. Involve users and stakeholders 
 إشراك الوستخذهين وأصحاب الوصلحح

٠دت ػ١ٍه ئششان اٌّغزخذ١ِٓ ٚأصحبة . إٌّبرج الأ١ٌٚخ ١ٌغذ ٔشبغب ِٕفشدا•

اٌّصٍحخ غٛاي ػ١ٍّخ ئٔشبء إٌّبرج الأ١ٌٚخ ٌٍحصٛي ػٍٝ اٌزؼ١ٍمبد ٚاٌشؤٜ 

اٌّغزخذِْٛ ُ٘ الأشخبص اٌز٠ٓ ع١غزخذِْٛ ٚاخٙزه، . ٚاٌزحمك ِٓ اٌصحخ

ٚأصحبة اٌّصٍحخ ُ٘ الأشخبص اٌز٠ٓ ٌذ٠ُٙ ا٘زّبَ أٚ رأث١ش فٟ رص١ّّه، ِثً 

٠ّىٕه ئششاوُٙ ثطشق ِخزٍفخ، ِثً اٌزص١ُّ . اٌؼّلاء أٚ اٌّذ٠ش٠ٓ أٚ اٌّطٛس٠ٓ

 .  اٌّشزشن أٚ الاخزجبس أٚ اٌّشاخؼخ أٚ رمذ٠ُ إٌّبرج الأ١ٌٚخ



4. Evaluate and iterate 
 التقيين والتكرار

٠دت ػ١ٍه رم١١ُ ّٔبرخه الأ١ٌٚخ ٚرىشاس٘ب . الأ١ٌٚخ ١ٌغذ حذثب ٌّشح ٚاحذحإٌّبرج •

اٌزم١١ُ ٘ٛ ػ١ٍّخ ل١بط ٚرم١١ُ ِذٜ رٍج١خ إٌّبرج . ٌزحغ١ٓ رص١ّّه ٚاٌزؼٍُ ِٓ أخطبئه

٠ّىٕه اعزخذاَ غشق . الأ١ٌٚخ اٌخبصخ ثه لأ٘ذاف اٌزص١ُّ ٚاحز١بخبد اٌّغزخذَ

ِخزٍفخ ٌٍزم١١ُ، ِثً اخزجبس لبث١ٍخ الاعزخذاَ، أٚ اٌزم١١ُ الإسشبدٞ، أٚ ِشاخؼخ اٌخجشاء، 

اٌزىشاس ٘ٛ ػ١ٍّخ ئخشاء رغ١١شاد ٚرحغ١ٕبد ػٍٝ إٌّبرج . أٚ رؼ١ٍمبد اٌّغزخذ١ِٓ

٠دت ػ١ٍه اٌزىشاس لذس الإِىبْ حزٝ رصً . الأ١ٌٚخ اٌخبصخ ثه ثٕبءً ػٍٝ ٔزبئح اٌزم١١ُ

 .ئٌٝ حً ِشض  



5. Document and communicate 
 التوثيق والتواصل

٠دت ػ١ٍه رٛث١ك ّٔبرخه الأ١ٌٚخ . إٌّبرج الأ١ٌٚخ ١ٌغذ غب٠خ فٟ حذ رارٙب•

. ٚرٛص١ٍٙب ٌّشبسوخ ػ١ٍّخ اٌزص١ُّ ٚإٌزبئح ٚالأعبط إٌّطمٟ ِغ ا٢خش٠ٓ

اٌزٛث١ك ٘ٛ ػ١ٍّخ رغد١ً ٚرٕظ١ُ اٌّؼٍِٛبد ٚاٌؼٕبصش اٌّزؼٍمخ ثبٌّٕبرج 

الأ١ٌٚخ اٌخبصخ ثه، ِثً اٌشعِٛبد أٚ ٌمطبد اٌشبشخ أٚ ِمبغغ اٌف١ذ٠ٛ أٚ 

اٌزٛاصً ٘ٛ ػ١ٍّخ رمذ٠ُ إٌّبرج الأ١ٌٚخ ٚششحٙب . اٌّلاحظبد أٚ اٌزمبس٠ش

. ٌدّٙٛسن اٌّغزٙذف، ِثً اٌّغزخذ١ِٓ أٚ أصحبة اٌّصٍحخ أٚ الألشاْ

٠دت ػ١ٍه اعزخذاَ ٌغخ ِٚشئ١بد ٚأِثٍخ ٚاظحخ ِٚٛخضح ٌٕمً لشاساره 

 .ٚرٛص١بره اٌّزؼٍمخ ثبٌزص١ُّ



:تفعل تعذ اختثار النوارج الأوليحهارا   

ئرا وبْ . ِشالجخ اٌّغزخذ١ِٓ، لاحع أٞ ػلاِبد ػٍٝ عٍٛن غ١ش ػبدٞأثٕبء •

 .اعأي اٌّغزخذ١ِٓ ثؼذ الاخزجبس -ٌذ٠ه أٞ أعئٍخ 

اٌّغزخذ١ِٓ ػّب ئرا وبْ إٌّٛرج الأٌٟٚ ٚاظحًب ثذسخخ وبف١خ ثبٌٕغجخ اعأي •

 (خبصخ اٌذلخ اٌؼب١ٌخ)ً٘ حمك إٌّٛرج الأٌٟٚ رٛلؼبرُٙ؟ . ٌُٙ

٘ٛ اٌدضء اٌزٞ وبْ ِٓ اٌصؼت اٌزؼبًِ ِؼٗ؟ فٟ أٞ ِشحٍخ وبْ ِٓ ِب •

 (ػب١ٌخ اٌذلخ)اٌصؼت اٌزؼبًِ ِغ اٌٛاخٙخ؟ 

 (ػب١ٌخ اٌذلخ)رٛلغ اٌّغزخذَ سؤ٠خ ٘زا اٌزص١ُّ اٌّشئٟ اٌّحذد؟ ً٘ •



 



 



 



Always start with low fidelity 

 



 



Low fidelity local business map 
prototype 

 



   



 Low fidelity prototype of a portfolio 
app 

 



High fidelity flight-booking app 

 



High fidelity Apple Watch prototype  
 

 


