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اجھات في الفصل التاسع تم عرض الخیارات المتعددة لعناصر تصمیم و•

.النظم التفاعلیةمع التواصل 

ظروف اختیار ھذه العناصر وتحدید مواضعھا و ترتیب ورودھا على •

مل واحجامھا والالوان المستخمة في اظھارھا، كل ھذه العواواشكالھا الشاشة 

.او لمزاج المصممللصدفة تتُركلا 

اختیار عناصر تصمیم واجھات التواصل تحكمھا العدید من القواعد •

.تفرضھا نظریة التواصل بشكل عامالتى والتفضیلات 

افذ یجب توخى اتباع الطرق الملائمة لترتیب محتویات الشاشات والنو•

صامیم كذلك اتباع افضل الممارسات عند اختیار ت. وسلسةمنطقیة بطریقة 

والجداول الملائمة لتسمیتھا وكذلك تنظیم القوائم الخیاراتالازراروالالفاظ 

.وغیرھا

النظم مع النظم، فهتواصلینبغي إحاطة المستخدم بأي تغدیة راجعة اثناء •

بئ المستخدم تكون جامدة غیر مستجیبة، بل متفاعلة بإستمرار وتنان لاینبغي 

.أو حسیا او صوتیابصریا افعالهبصدى 



تصمیم الشكل العام للواجھات التفاعلیة

ظام رغم ان للمصمم الحریة الكاملة في تنظیم الشكل العام لواجھات الن

:ینبغي الاھتمام بتنظیم محتوى الواجھة من حیثأنه ، إلا التفاعلي

•Order الترتیب

•Structure البنیویة

•Grouping المجموعات

•Alignment محاداة البیانات والتعلیمات

•use of white space الفواصل الواضحة بین المجموعات









Fitt’s law 

• Fitts' Law is a predictive model used to estimate the time it takes to move 
from one point to another, typically in human-computer interaction tasks. 
It's based on the relationship between the distance to a target and its size. 

هو نموذج تنبؤي ٌستخدم لتمدٌر الولت المستغرق للانتمال من نمطة إلى أخرى، عادة فً مهام •
 .ٌعتمد ذلن على العلالة بٌن المسافة إلى الهدف وحجمه. التفاعل بٌن الإنسان والحاسوب

• Fitts’s law gives us the relationship between the time it takes 
a pointer (such as a mouse cursor, a human finger, or a hand) to move to a 
particular target (e.g., physical or digital button, a physical object) in order 
to interact with it in some way (e.g., by clicking or tapping it, grasping it, 
etc.) 

(  مثل مؤشر الماوس أو إصبع الإنسان أو الٌد)عطٌنا العلالة بٌن الولت الذي ٌستغرله المؤشر •
من أجل التفاعل معه ( على سبٌل المثال، زر مادي أو رلمً، كائن مادي)للانتمال إلى هدف معٌن 

 (أو الإمسان به، وما إلى ذلنعلٌه، على سبٌل المثال، عن طرٌك النمر )بطرٌمة ما 

 



• where D is the distance to the target, w is the width of the 
target (technically, measured along the axis of movement), 
and a and b are constants that vary depending on the type of 
pointer (e.g., mouse, finger, etc.). 

•  index of difficulty and is measured in bits 

من الناحٌة الفنٌة، ٌتم )هو عرض الهدف  wهً المسافة إلى الهدف، و Dحٌث •

هما ثوابت تختلف وفماً لنوع المؤشر  bو a، و(لٌاسه على طول محور الحركة

مؤشر الصعوبة وٌتم (. (.على سبٌل المثال، الماوس، الإصبع، وما إلى ذلن)
 لٌاسه بالبت



Example: 

Let's say you're using a computer mouse to click on a button on 

the screen. The button is 100 pixels wide, and you need to move 

the mouse cursor 500 pixels to reach it. 

 

 

 

 

 
 

 

The Index of Difficulty for this task is approximately 2.81 bits. 

 

100 pixel 

500 pixel 











تعرف الزوايا ب

Magic pixel
الزوايا الذهبية 

Magic points or 
corners



هو تقلیل المسافة بین منطقة مھمة المستخدم والزرFittsمن قانون الھدف•

.المتعلق بالمھمة لزيادة الإنتاجیة وتقلیل حركة المؤشر

يمكن استخدام البكسل الموجود   Magic pixel ,Zero point:الصفرنقطة •

.أسفل مؤشر الماوس أو المؤشر على الفور ، بدون حركة

حواف الشاشة لا يمكنك تفويتھا او تخطیھا:  Magic Edgesسحريةحواف •

افة القوائم الموجودة على طول الح. حیث يتوقف الماوس عندما يصل إلى هناك

جم العلوية ، على سبیل المثال ، أسھل في النقر فوقھا من العناصر ذات الح

.نفسه والتي يتم إزاحتھا قلیلا 

اللنھائي الثابت : Magic Corners or Magic pixelsالزوايا الذهبیة •

التي ينطبق بشكل مضاعف على الزوايا ، لذا فھذه هي الأسھل لتحديد المناطق

.لیست تحت الماوس



ا مراعاة العناصر التفاعلیة عالیة الخطورة التي لا ت ريد أن من المھم أيضا

بھا بعیداا يجب أن يتم الاحتفاظ. يقوم المستخدم بتنشیطھا عن طريق الخطأ

.عن العناصر التفاعلیة المستخدمة بكثرة



اتف تطبیقات قانون فیتس في تصمیم نظم الھ

النقال

النقال الھاتفبیقات طتمن حیث المسافة يختلف الوضع عند تصمیم •

حیث لا يوجد مؤشر فیتم التفاعل غالبا عن طريق اللمس



قالتطبیقات قانون فیتس في تصمیم نظم الھاتف الن









التنظیم الافقي والعمودي لخیارات المھام

تنظیم خیارات المھام والتعلیمات ضمن واجھات التفاعل، منعند •

اسات الدر. إما بصورة أفقیة أو عمودیة كما ھو مبین تنظیمھا الشائع 

مودي المستخدمین یكون اكثر سرعة عند التنظیم العان آداء اتبتث 

.لواجھات التعامل





ضالمحدودة للعرالتعامل مع فائض المحتوى ضمن المساحة 

د التعامل ، أو عنالكثیرةسواء في حالة التطبیقات والمواقع ذات التعلیمات 

الھواتف كما ھو الحال في تطبیقات محدودة المساحة ضمن شاشات 

یتم من الافضل التنظیم بحیث فإنه ، الجوالة

فمثلا،. إستغلال الحیز المتاح افضل استخدام

نظراً لكبر عدد الخیارات فقد لا یكفي الحیز

المتاح تمثیل قائمة مھام طویلة بصورة عمودیة

اللجوء الى استخدام خاصیة التصفح الىوھنا یمكن 

لكن من. الاسفل لاظھار الخیارات المخفیة

الافضل في ھذه الحالة اعادة تصمیم القائمة

وجعلھا مصفوفة خیارات بحیث یمكن إظھار

العدد الاكبر او جمیع خیارات القائمة دفعة واحدة

وذلك كما ھو مبین بالنموذج الیمین بالشكل






