
2022ربيعطرابلس-كلية تقنية المعلومات 

1المحاضرة السابعة _ البرمجة الشيئية 

2022ربيع : الفصل الدراسي

كلية تقنية المعلوماتجامعة طرابلس

1

خصائص البرمجة الشيئية 

.تمثل نظام محكاة للعالم الحقيقي1.

يها نستطيع من خلالها إخفاء تفاصيل البرمجة والتي يطلق عل2.

(Encapsulation)التغليف 

نستطيع من خلالها إعادة استخدام الكود مرة أخرى عن طريق 3.

(Inheritance)الوراثة 

مختلفة يمكن من خلالها استخدام اسم واحد يمثل عدة وظائف 4.

(Function Overloading , Polymorphism )
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Classes

AccessModifier class ClassName

{

}

الـclass:نامجالبرعليهيبُنىوالذي،الشيئيةالبرمجةأساسهو.

الـطريقعنclass:عدداستحداثللمُبرمجيمُكنnالمتغيراتمن
.بهخاصةمُحددةبياناتobjectكليعُطىobjectsتسُمى

الـclass:فيهنموذجبمثابة:

.ومواصفاتهاوشكلهاللبياناتوصف•

.خاصتهالبياناتعلىObjectسيؤديهاالتيالعمليات•

الـتعريفClassالشكلعلىيكون:

3

[fields declaration] \\ الخصائص

[methods declaration] \\العمليات    

 Classتصميم الـ

:يجب تحديد ما يليClassعند تصميم 
 البيانات(data )التي يجب أخدها بالاعتبار.

 الاجراءات أو الأفعال(actions )التي يجب انجازها.

 البيانات(data ) التي يمكن تعديلها(modify.)

 البيانات(data )التي يجب أن يسُمح بالوصول إليها.

أي قواعد بشأن الكيفية التي ينبغي بها تعديل البيانات.

بالاستعانة بمُخطط لغة النمذجة  Classعادةً يتم تصميم الـ
(.  (UMLالموحدة 
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Attributesالخصائص 

عناصر البيانات للـclass تحُدد الكائن ليكونinstanceمن الـclass.

 الخصائص(attributes ) ومُميزة للـأن تكون يجبclassومُعرِفة له.

: المستطيل عن طريقيتم تعريف : مثلا
 الطولlength.
 العرضwidth.

 يتم الوصول إلى الخصائص(attributes ) عن طريق الدوال
methodsداخل الـclass.

 محيط ومساحة المستطيلكقراءة الطول والعرض ثم حساب.

5

Methods  الدوال
(  البيانات)الدوال تحقق العمليات التي يمكن أن تتم على الخصائص

. Classداخل الـ

 الدوال التي يمُكن استخدامها من قبِلclasses أخرى يتم جعلها عامة

public.

 الدالة شكل رأس(Method header)

AccessModifier ReturnType MethodName(Parameters)

{

//Method body.

}
6
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Studentالـفي Classمةالعاالطالببياناتتكونسوفبياناته
الفصلالطالب،عنوانالطالب،اسمالطالب،رقممثل

الخ...الدراسي،

Student

رقم الطالب اسم الطالب عنوان الطالب الفصل الدراسي

Student Classمثال 

7

Student 

الدوال 
methods 

الفصل 

الدراسي 
رقم الطالب اسم الطالب عنوان الطالب 

على الدوال التي تحقق العمليات التي تتمStudent Classفي الـ

.الطالب داخل مثل عملية إضافة أو حذف أو تعديل بيانات

Student Classمثال 
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Car class  مثال

 ً كيف نمثله برمجيا

Circle class  مثال

public class Circle {

public double x, y; //  الدائرةمركز

public double r; // 
fields declaration

methods declaration

الدائرةradiusنصف قطر 

//محيط ومساحة الدائرة   لارجاع( Methods)دوال 

//بيانات الدائرة  

10

r

public double circumference() { 

return 2*3.14*r;

}

public double area() { 

return 3.14 * r * r; 

}

} 

Method Body
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وتم انشاء دالة x,y,zتم الإعلان عن متغيرات classفي هذا الـ 

.x,y,zوفيها تتم طباعة المتغيرات Printxyzبالاسم 

public  class class1 {

int x, y,z;

void Printxyz( )

{ 

System .out . println(“x= “ + x);

System .out . println(“y= “ + y);

System .out . println(“z= “ + z);

}

}

fields declaration

methods declaration

11

.objectيحتوي عنوان الـ reference variableكما سبق وأن تعلمنا أن الــ

String cityName = “Tripoli"

Address of the objectcityName Tripoli

الذي يحتوي objectالـ

”Tripoli“على السلسة 

Stringـلل()lengthالدالة  class  ترُجع قيمة صحيحة تساوي
:فمثلا . طول السلسة

int stringLength = cityName.length();

، حيث أن السلسلة 7سيحمل القيمة stringLengthالمتغير 
"Tripoli"  كما يلي. أحرف7تحوي:ilopirT

7654321

Classes and Instances

12
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 إذاً عدةobjects يمكن انشائها منclass . و كلobject مستقل

:على سبيل المثال(. independent)عن غيره 
String person = "Jenny";

String pet = "Fido";

String favoriteColor = "Blue";

“Jenny”Addressperson

“Fido”Addresspet

“Blue”AddressfavoriteColor

13

 classمن الـ objectsانشاء 
 إذاً لكي نتمكن من استخدام الكلاسClass لابد أن ننُشئ منه كائنات(Objects .)

 باستخدام الكلمة المحجوزة تنُشأ الكائناتnew التي تحجز مكان في الذاكرة

:كالتالي. لكائن من نوع الكلاس

 بإمكاننا تكوين كائنات من الكلاس 9بالعودة للمثال بالشريحةCircle ًمثلا

 Circle aCircle = new Circle() ;

 Circle bCircle = new Circle() ;

aCircle وbCircle إلى كائنات يشيرCircle.

aCircle

14

bCircle
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 كلinstance منclass  على بيانات مختلفةيحتوي.

الـinstances  التصميم نفس كلها مشتركة فيdesign).)

 ولكلinstance الصفات كل(attributes ) والدوال(methods  )

.classالـ التي تم تعريفها في 

يتم تعريفClasses لتمثيل مفهوم(concept )واحد.

15

16

class1كيفية استعمال الــــ 

class class1{

int a,b,c;

void printabc() {

System.out.println("a="+a);

System.out.println("b="+b);

System.out.println("c="+c);

}

}

a=20

b=40

c=30

package oop1;

public class Oop1 {

public static void main(String[] args) {

class1 x =new class1();

x.a=20;

x.b=40;

x.c=30;

x.printabc();       

}

}

:المثالهذافي

متغيراتهوتحديدclass1الكلاسإنشاءبعد-

.ودواله

الرئيسيةالدالةداخلclass1الـاستعمالتم-

نوعمنxباسممتغيرعنالإعلانتمو

class1لبمتغيريسمىلاالحالةهذهفيو

newكلمةاستعمالمعobjectكائنيسمى

.xالكائنلإنشاء
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classالــ إنشاء ( 1

class mathoperation {

double  result;

}
17

classبرنامج العمليات الحسابية الأربع باستخدام الــ اكتب : مثال

double subtract ( double v1,double v2)  {

result =v1-v2;

return result;

}

double multiple( double v1,double v2)  {

result =v1*v2;

return result;

}

double divisor ( double v1,double v2)  {

result =v1/v2;

return result ;

} 

double sum( double v1,double v2)   {

result =v1+v2;

return result;
}

class mathoperationمن الـmathobjectالبرنامج الرئيسي وتعريف الكائن ( 2

package oop2

import java.util.Scanner;

public class oop2 {

public static void main(String[] args) {

18

mathoperation mathobject =new mathoperation ();

System.out.println("\n Sum is :"+ mathobject.sum(N1,N2));  

System.out.println("\n subtract is :"+ mathobject.subtract(N1,N2));

System.out.println("\n multiple is :"+ mathobject.multiple(N1,N2));

System.out.println("\n divisor is :"+ mathobject.divisor(N1,N2)); 

} 

}

Scanner input=new Scanner(System.in);

double N1=input.nextDouble();

double N2=input.nextDouble();
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.من المستخدمقبِل اكتب برنامج يعمل على طباعة مضروب عدد يتم ادخاله : مثال

import java.util.Scanner;

public class oop3 {

public static void main(String[] args) {

Fact fact =new  Fact ();

Scanner input=new Scanner(System.in);

int N1=input.nextInt();

System.out.println("Fact is :"+ fact.f2(N1)); 

} 

}      

class Fact {

static int f2(int x) {

int f=1,i;

for (i=1;i<=x;i++)

f=f*i;

return f ;

}

}19

20

سبق وأن : ملاحظة

مكن يملفاتفقنا أن كل 

أن يحوي أكثر من 
Class .

واحد  Classولكن 

وواحد فقط يكون 
. publicعام 

كون وهو الذي ي  

اسم الملف بامتداد 
(.java  )

وإن حاولت أن تنشيء 
Class  آخرPublic 

لن يسمح بذلك 

وسيسألك هل ترغب 

ف؟؟ في تغيير اسم المل



2022ربيعطرابلس-كلية تقنية المعلومات 

11المحاضرة السابعة _ البرمجة الشيئية 

 Constructionدالة البناء 

بواسطةclass1منStudentكائنبإنشاءنقومعندما:فمثلاً 

.مباشرةااستدعائهيتمconstructorالـالبناءدالةفإنnewالكلمة

class1 student =new class1( );

21 ءدالة البنا

قيمة،ترُجعولاclassالـاسمنفستحمل،classالـفيدالةوهي

ً تنفذ انشاءعندتسُتدعىأي،classالـاستعمالعندتلقائيا

ئيةابتداقيمأيتسجيلوظيفتهاnewكلمةبعدوتجدهاobjectsالـ

.ابتدائيةشروطأيأومتغيراتأيتعريفأو

بناءدالةاستدعاءفسيتمclassالـضمنبكتابتهاالمبرمجيقملمإذا

Constructorافتراضية.

classالـاستعمل:مثال Studentكائنينعنللإعلان(Ahmed and Khalid)

خلداوالمعدلالطالبرقمطباعةثممادتينفيكائنلكلالدرجاتمتوسطلحساب

} class studentالبرنامج؟

int id, oop, math;

int average() {

int x=(oop+ math)/ 2;

return x;

}
}

22

،studentالم سمى classإنشاء الـ عند ()studentعدم ذكر دالة البناء لاحظ 

.khalidوكذلك الكائنahmedومع ذلك تم استدعائها هنا عند انشاء الكأئن 

ويتكون  studentكلاسإنشاء الـ( 1

.من ثلاث متغيرات ودالة 

package oop1;

public class Oop1 {

public static void main(String[] args) {

Student ahmed =new Student();

Student khalid =new Student(); 

} 

}

 objectإنشاء ( 2

 classمن الـ

ءدالة البنا

class 
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ahmed .id =0234567;

ahmed .oop =80;

ahmed .math =60;

System .out.println(“ahmed id =“ + ahmed.id +” average=“+ ahmed.average());

khalid .id =4536871;

khalid .oop =70; 

khalid .math =80;

System .out.println(“khalid id =“ + khalid.id +” average=“+ khalid.average());

23

استخدام الكائن داخل البرنامج( 3

البرنامج كامل للمثال السابق

24
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 ًل الخصائص التي تدعمها البرمجة الشيئية داخهي من دالة البناء إذا
د تنفذ تلقائياً دون استدعاء أي بمجرولكنأي دالة كوهي دالة  classـال

. classـمن الobjectتعريف كائن 

ـأن يكون لها نفس اسم اليجبوclass  قد فدالة ، وبما أنها تقع ضمنهالذي

.لا يكونأو  parametersيكون لها مدخلات

Class Myconstructor

{ 

Myconstructor(){

System.out.println(“ لقد تم تنفيذ هذه العملية باستخدام دالة البناء”)

}

}
25

public class Constructor {

(public static void main (String [ ] args

{    

Myconstructor myconstructor  = new Myconstructor();

}

} 

class Myconstructor 

{ 

Myconstructor()

{

System.out.println (“ لقد تم تنفيذ هذه العملية باستخدام دالة البناء”);

}

}

استخدام دالة البناء

26
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27

ر  ا ا صغ   Classهذ 

 ـ ا ال ـــــــــــــــوم testclassهذ 
ق  ي 

ة ة  عي  ي  ف  غري 
هإر رسإلة  ي  ظ  إ  ط  ب 

ق  ف 

 ـ ا ال ة ئ  Classهذ  سي  و مي 
ي  م الرئ 

ت 

ذعإء ال ا testclassاسي  هذ  و ب 
إدة  م  ف  إعل و الاست  ف  م الت 

ت  ط ئ  ق  ن  ف 
testclass

لاحط  ف   ج  و ب 
إب  ةالن  ي 

وئ   كت 
ة  الرسإلة  الم

ي  
testclass28ف 
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class Myrectangle {

double width,height;

Myrectangle(){

width=10;

height=2 ;

}

}

(بارامترات)بدون م دخلات استخدام دالة البناء

public class Constructor1 {

public static void main (String [ ] args){    

Myrectangle rect = new Myrectangle();

System.out.println (“width=”+ rect.width+”\t height=“+ rect.height);

}     

}

29

 classالـدالة البناء داخل إنشاء 

.ولها نفس اسمه وليس لها م دخلات

 classالـمن  objectإنشاء 

وفيه استدعاء دالة البناء

public class Constructor1 {

(public static void main (String [ ] args

{    

Myrectangle rect = new Myrectangle(20,4);

System.out.println (“width=”+ rect.width+”\t height=“+ rect.height);

}     

}

class Myrectangle

{ double width,height;

Myrectangle(double w , double h )

{

width=w;

height=h ; 

}

}

تاستخدام دالة البناء ولها مدخلا

Output:

width=20.0         height =4.030

وفيه  classالـمن  objectإنشاء 

استدعاء دالة البناء ولها مدخلات

 classالـدالة البناء داخل إنشاء 

.ولها نفس اسمه ولها م دخلات



2022ربيعطرابلس-كلية تقنية المعلومات 

16المحاضرة السابعة _ البرمجة الشيئية 

rect2تعريف كائن إضافي وهو 
public class Constructor1 {

(public static void main (String [ ] args

{    

Myrectangle rect = new Myrectangle(20,4);  

Myrectangle rect2  = new Myrectangle(40,8);

System.out.println (“width=”+ rect.width+”\t height=“+ rect.height);

System.out.println (“width2=”+ rect2.width+”\t height2=“+ rect2.height); }     

}

class Myrectangle

{ double width,height;

Myrectangle(double w , double h )

{

width=w;

height=h ; 

}

}

Output:

width=20.0         height =4.0

width2=40.0       height2 =8.0

31

إسم  ذ ب  ذئ  وع ج  ء ي  ي 
س  ر الذوال ال Studentان  ي  وف  ة  مع ي  إلكلي  ي  طإلب  ب 

ل ا  ن  مي 
لالة من  ت  مكن  من  خ 

ت  عإمل مع ئ  إ من  الت  ن  مكي 
ي  ت 

ت 

ة إئ  إب  ن  .ئ 

Classesبناء و استخدام الـ 

32
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بناء و استخدام الـ :التفكيــر Classes

ر ي  ج  اسمة  و الا 

عي  
إم م الج 

الرف 

مي    
كادت وي الا  مست 

ال

ـه ــون 
لق 
ب 
ـم 

رق 

الحـــالــه  

مي    
كادت إمج  الا  رب  الي 

ة إئ  إب  ن  إعة  ئ  طن 

ة إئ  إب  ن  ر ئ  ي  ي 
غ  ي 

33

ـ :التخطيط ئ ن إء و است خ ذام ال Classes

Lname

string 
Student_ID

string

Level

int

Tel

string

Gender       

string

Program

string

Print_info

Input: -

return: void

Update_info

Input: name or 

ID

Return : void

Fname

string 

34
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مش روعالتعاملتخطيط ذات  ال ئ ي ن  وج

ا ومClassالـهذ 
ق  لي  ن  مي 

ت  ئ 

ةالطإلب   معلومإئ   
ت

كاملة  

ردهوو ن  مج  ي  كائ  رمج  إة  لاب  ةجن  ي  مإوف  ت  ردا  طمج  طي 
خ 
ب 

و
ل ن  مي 

ت 

إت  من  . 1 ن  إء كائ  ش 
ن  إ  وم ب 

ق  ي 

ة إت  هذ  ن  ي  (Objects)الكائ 
مالت 

إءهإت  ش 
ن  هي  وClassالـمن  ا 

إت   ن  ة  كائ  ف  ت  وي  حف 
خت 
ب 

إت  علي إب  ن  صف  ئ  ن  طإلب  لي  مومغي 
ت  إءهإئ  ش 

ن  ا 
ل را خ رClassداخ  ي  ي  ع 

مالذ 
هإت 

إق  ف  ت  ةاس  مي 

35

Student

Class

ط عمل طي 
خ 
ب 

ـروع
المش 

Main Class

إء  ن  Student Classئ 

Instance variable

Classبالـالخاصةالمحليةالمتغيراتهذه

لهايكونوClassالـهذاصفاتتمثلالتيو

Accessاستخدامخلالمنللمشاهدةحدود

Modifiers

Constructor 

Constructor 

36

التنفيذ

والتيالبناءدالةأيClassـالبدءدالةهذه

اتللكائنابتدائيةقيمإعطاءيتمخلالهامن

(Objects)هذامنإنشاءهايتمالتي

أنيمكنالدوالكافةمثلمثلهاو،Classالـ

.تشاهدكمامنهامتعددةصورإنتاجيتم
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بياناتلطباعةدالةهذه

شاءهاإنسيتمالتيالكائنات
Classالـهذامن

وأاسملتعديلدالةهذه

التيالكائناترقم

هذامنإنشاءهاسيتم
بأنعلماClassال

متعددةصورلها

طريقةلاختلاف

التعديل

التنفيذ
System .out.println (“The information is \n” +

37

Method

Overloaded
Method

التنفيذ
دجديكائنإنشاءيتمالجملةبهذه
st1اسمهStudentمن

ةالافتراضيالقيمعلىمعتمداً
Studentداخلالموجودة

st1معالتعامليتمذلكبعد

منجديدكائنإنشاءيتمالجملةبهذه
Studentاسمهst2منقيمإعطاءهمع

Overloadedالـاستخدامخلال

constructor

كتعديلst2معالتعامليتمذلكبعد

طباعتهاأوالبيانات

38
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Encapsulationالتغليف 

 كلclass لعملِهيجب أن يحتوى على كل ما يحتاجه.

 ضم الخصائص(attributes ) الدوال(methods ) داخل المناسبةclass

(.encapsulation)، يسُمى التغليف واحد

 أن يكون الـيضمن التغليفclass ًمكتفي ذاتيا(self-contained.)

39

Encapsulationالتغليف 

(Data Hiding)البيانات إخفاء 

 أن لا يكون الـفيه يجب : من التغليفآخر هو جانبclass ًمكتفي ذاتيا(self-

contained ) ينبغي أن يكون متمتع بتحكم ذاتي فقط ولكن(self-governing)

.وبشكل جيد

الـClasses تستخدمprivate access على الحقول لتخُفيها عن باقي

.Classesالـ

للسماح بالوصول لبيانات الـClass وتعديلها يحتاج إلى الدوال(methods.)

40
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Stale Dataالبيانات القديمة 

فة ، بعض البيانات تكون ناتجة من حسابات تجرى على عوامل مختل
:المستطيل ما هي إلا ناتج(  area)فمثلا مساحة 

(  width)العرض× (length)الطول

، كلما تغيرت قيمة الطول أو العرض أو كليهما تغيرت قيمة المساحة
قديمة ولا معنى لها لذلك أي خاصية قد تتغيرareaولأصبحت قيمة 

لتجنب البيانات classبتغير عوامل أخرى وجب حسابها داخل دالة في الـ

القديمة
public double getArea()

{

return length * width;

}

41

Encapsulationالتغليف
public class student{

public static void main (String[ ] args){

car o1=new car ();

o1.getdata();

o1.setdata(40);

System.out.println(o1.getdata());

}

}

20

40

 Encapsulationمفهوم 

ت إلى متغيرايمكنا من الوصول 

بطريقة   privateمن نوع 

غير مباشرة وذلك من خلال 

.classدوال في داخل الــ 

42

class car {

private int width=20;

public  int getdata( )  {

return  width;

}

public  void  setdata (int w) {

width=w;

} 
}
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Encapsulationالتغليف

43

هنا يوضح 

مكونات 

Carالكلس 

قائمة بعد اسم الكائن سيظهر في ال. لاحظ هنا بمجرد وضع نقطة 
( .privateخاص ما ليس )فقط ما مسموح بالوصول إليه 

.privateلن يظهر لأنه متغير خاص widthفالمتغير 

44
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التغليف مفهوم 

Encapsulation

هو الوصول إلى 

متغيرات من نوع 

private   بطريقة

غير مباشرة وذلك 

من خلال دوال في 

.classداخل الــ 

45

46
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Scopeمجال الرؤية ( Variables)والمتغيرات Classesالـ

للمتغير بناءًا على مكان الاعلان ( Scope)فيما يلي سرد لأنواع مجال الرؤية 
(:declaration)عنه 

 داخل الدالة(Inside a method:)
مرئي فقط ضمن الدالةmethod .
 يسُمى متغير محلي(local variable.)

 في مُعامل الدالة(In a method parameter:)
 يسُمىparameter variable
 مثل المتغير المحلي((local variable ومرئي فقط ضمن الدالة(method)

داخل الـclass ولكن ليس داخل الدالة(Inside the class but not in a 
method)

مرئي لكل عناصر الـClass.
 يسُميinstance field.

47

  عند تعريف متغير ما في(Class ) بـstatic فهذا يعني أن جميع

م  التي سيتم اشتقاقها من هذا الصنف سيكون له( objects)الكائنات 

.قيمة مشتركة لهذا المتغير

ائن و هذا على عكس ما يحدث في الوضع الطبيعي حيث يحصل كل ك

.على نسخة افتراضية دون أن تتأثر بالكائنات الآخرى

Static Variable

private static int count = 0;

48



2022ربيعطرابلس-كلية تقنية المعلومات 

25المحاضرة السابعة _ البرمجة الشيئية 

Static Variable

49

class myclass{

int a;

int b;

static int c;

void printabc( )

{

System.out.println(“a="+a);

System.out.println(“b="+b);

System.out.println(“c="+c);

}

Static Variable

50

فهذا يعني انه Staticعند تعريف متغير انه 

التي تنشأ من objectsمشترك بين كل الكائنات 

.  ع، وأي تغير يطرأ عليه يظهر للجميClassهذا الـ

Static، سيظهر تلميح يوضح أنك تتعامل مع متغيرobjectعند استخدامك هذا المتغير مع أي كائن 

لذلك من الأصح استخدام هذا المتغير مع
ن المعرف به بدلا من اسم الكائclassاسم الـ

objectللدلالة على انه مشترك ،.
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Static Variable

51

فهذا يعني انه Staticعند تعريف متغير انه 

التي تنشأ من objectsمشترك بين كل الكائنات 

.  ع، وأي تغير يطرأ عليه يظهر للجميClassهذا الـ

رغم انها 500في الحالتين ظهرت cلاحظ النتائج تجد أن قيمة 

.500كانت mومع الكائن 30كانت xمع الكائن 

public class StaticVariable {

static int noOfInstances;

StaticVariable() {

noOfInstances++;

}}

public static void main(String[] args){

StaticVariable sv1 = new StaticVariable();

System.out.println("No. of instances for sv1 : " + sv1.noOfInstances);         // 1

StaticVariable sv2 = new StaticVariable();

System.out.println("No. of instances for sv1 : " + sv1.noOfInstances);        //2

System.out.println("No. of instances for st2 : " + sv2.noOfInstances);        //2

StaticVariable sv3 = new StaticVariable();

System.out.println("No. of instances for sv1 : " + sv1.noOfInstances);       //3

System.out.println("No. of instances for sv2 : " + sv2.noOfInstances);      //3

System.out.println("No. of instances for sv3 : " + sv3.noOfInstances);     //3

}

Static Variable

52
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53

54

قبل المتغير staticنفس المثال مع اضافة 


