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Addressing Modes 

 أَىاع انعُىَح

 

 

  اٌفٛس٠ج(Immediate) 

 اٌّتاششث(Direct) 

 اٌغ١ش ِتاششث(Indirect) 

 ًاٌّغج(Register) 

 ثّتاششاٌاٌّغجً غ١ش (Register Indirect) 

  ( اٌفٙشعج)الاصاحجDisplacement (Indexed)   

 اٌّىذط(Stack) 
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Immediate Addressing  

 انعُىَح انفىرٌح
 

 (instruction)٘ٛ جضء ِٓ اٌذؼ١ٍّج ( Operand)اٌّؼاًِ 

 (Operand = address field)حمً اٌؼٕٛاْ = اٌّؼاًِ 

e.g. ADD 5 

Add 5 to contents of accumulator 

5 is operand 

 

اسة د ا  وثمكةن   أبسط شكل من أشكال العنونة  يثةق مثمة  المعامةل مو ةو ا تةل ال ع ثمثة
 .ل ي ث  واس د ا  الثوابت أو  عرثف مث  أولث  ل م غثراته العنون  ذه
 

 :المميزات 

 الا ٌجٍب اٌذؼ١ٍّج ٌٍحصٛي ػٍٝ اٌّؼاًِاٌشئ١غ١ج  ٌٍزاوشثلا حاجج ٌلإشاسث . 

 سرثع. 

وتر تل زمن ال نفثذ . 

 :العيوب 

 ُحمً اٌؼٕٛاْاٌّؼاًِ ِحذٚد ةحجُ حج. 
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Direct Addressing 

  انعُىَح انًثاشرج

 

 .ٍّؼاًٌِ اٌفؼٍٟ ؼٕٛاْاٌػٍٝ ٠حذٛٞ  ةاٌذؼ١ٍّج حمً اٌؼٕٛاْ

 (  ع ف)اٌؼٕٛاْ اٌفؼٍٟ  = (ع)اٌؼٕٛاْ 

Effective address (EA) = address field (A) 

e.g. ADD A 

 .ٌٍّؼاًِ Aػٕٛاْ ػٍٝ  (Memory) اٌزاوشثفٟ اةحث 

 ٘ذذذزٖ اٌذم١ٕذذذج شذذذائؼج فذذذٟ الاج١ذذذاي اٌغذذذاةمج ٌٍّؼاٌجذذذاح ٌٚىذذذٓ ١ٌغذذذخ شذذذائؼج فذذذٟ الاة١ٕذذذج

 .اٌّؼاصشث ٌٍّؼاٌجاح

 ةذْٚ إٞ حغاةاح خاصج ٌٍت١أاحاشاسث ٚاحذث فمظ ٌٍزاوشث ٌٍٛصٛي دذطٍب. 

 ٌٍٖؼٕا٠ِٚٓحذٚدث ِغاحج اٌذم١ٕج دٛفش ٘ز. 
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Direct Addressing Diagram 

  يخطط انعُىَح انًثاشرج
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Indirect Addressing (1) 

  (1) انعُىَح انغٍر يثاشرج

 

ػٍذٝ اٌؼٕذٛاْ اٌىاِذً ةذذٚسٖ ٠حذذٛٞ ٚاٌزٞ اٌزاوشث اٌؼٕٛاْ ٠ش١ش إٌٝ ػٕٛاْ وٍّج فٟ حمً 

 (.ع)= ع ف : ٌٍّؼاًِ ٚ ٠ؼشف ٘زا ةاعُ اٌؼٕٛٔج اٌغ١ش ِتاششث

EA = (A) 

 ٟػٍٝ اٌؼٕٛاْ اٌزاوشث ٌٍؼثٛس أةحث ف(A ) ػٍٝ ل١ّج ٌٍحصٛي  اخشٞٚاٌتحث ِشث

  (Operand) اٌّؼاًِ

e.g. ADD (A) 
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Indirect Addressing (2)  

  (2)  انعُىَح انغٍر يثاشرج

 

 :انًًٍساخ 

 ِغاحج اٌؼٕٛٔج وت١شث ٌٛ أْ طٛي اٌىٍّجn  خأج فئْ ِغاحج اٌؼٕا٠ٚٓ اٌّذٛفشث       

 (.word length)طٛي اٌىٍّج  nح١ث 

 :العيوب 

: اٌذؼ١ٍّج ٠ذطٍب صِٕاً أطٛي ةح١ث ٠ذطٍب ِشاجؼج اٌذزاوشث ِذشد١ٓ ٌجٍذب اٌّؼاِذًأْ دٕف١ز 

 .نهحصىل عهً قًٍتهٚاٌثا١ٔج نهحصىل عهى انعُىاٌ ٚاحذ 

 .اٌّذذا١ٌجاٌّذؼذدث اٌّغذ٠ٛاح أٚ اٌؼٕٛٔج اٌغ١ش ِتاششث ِا ٠ذُ اعذخذَ ٔادسا 

e.g. EA = (((A))) 

(( ع))= ع ف   
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Indirect Addressing Diagram  

  يخطط انعُىَح انغٍر يثاشرج
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Register Addressing (1) 

  (1) عُىَح انًسجم

 

  شت١ٙج ةاٌؼٕٛٔج اٌّتاششث ٚاٌفشق اٌٛح١ذ ٘ٛ أْ حمً اٌؼٕٛاْ ةاٌذؼ١ّ١ٍجانعُىَح تانًسجم 

 :     اٌشئ١غ١ج ػٕٛاْ ةاٌزاوشث ٠ش١ش إٌٝ ِغجً ح١ث ٠ٛجذ اٌّؼاًِ ةذلا ِٓ 

EA = R 

 و= ف ع 

 ػذد ِحذٚد ِٓ اٌغجلاح(Registers.) 

 فٟ اٌذؼ١ٍّجحمً اٌؼٕٛاْ صغ١ش. 
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Register Addressing (2) 

  (2) عُىَح انًسجم

 

 :انًًٍساخ 

 ألصشدؼ١ٍّاح. 

جٍب اٌذؼ١ٍّج أعشع. 

دٕف١ز عش٠غ جذا. 

لادصً إٌٟ اٌزاوشث. 

 :انعٍىب

ِغاحج اٌؼٕٛاْ ِحذٚدث جذا. 
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Register Addressing Diagram  

 يخطط عُىَح انًسجم
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Register Indirect Addressing  

 عُىَح انًسجم انغٍر يثاشرج

 

 
 ةاٌّغجً ِٕاظشث ٌٍؼٕٛٔج غ١ش اٌّتاششث ّتاششثاٌاٌؼٕٛٔج غ١ش. 

 (م= )ع ف 

EA = (R) 

 ًحمً اٌؼٕٛاْ ةاٌذؼ١ٍّج ٠ش١ش اٌذٝ ِغذج R  ٜةذذٚسٖ ٠حذذٜٛ ػٍذٝ ػٕذٛاْ ةاٌذزاوشث اٌذز

 .اٌّؼاًِػٍٝ اٌزٜ ٠حذٜٛ ٌٍّٛلغ 

 ِغاحج اٌؼٕٛٔج وت١شث 

 َغ١ذذذشاٌؼٕٛٔذذج  ٗ فذذِٟٕذذألذذً شذذذاسث ٌٍذذزاوشث الاػٕٛٔذذج اٌّغذذجً اٌغ١ذذش ِتاشذذشث دغذذذخذ 

 13 .ّتاششثاٌ

(2 )n
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Register Indirect Addressing 

Diagram  

 يخطط عُىَح انًسجم انغٍر يثاشرج
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Displacement Addressing 

 انعُىَح تالإزاحح

 

ٕ٘ان طش٠مج فؼاٌج جذا ٌٍؼٕٛٔج دجّغ ة١ٓ لذساح اٌؼٕٛٔج اٌّتاششث ٚاٌؼٕٛٔج غ١ش اٌّتاششث 

 .ةاٌّغجً دغّٝ اٌؼٕٛٔج ةالإصاحج

EA = A + (R) 

 (  َ)+ ع = ف ع 

 ٍٟل١ّذ٠ٓ١حًّ ػٕٛاْ اٌؼٕٛٔج ةالإصاحج دذطٍب أْ ٠ىْٛ ةاٌذؼ١ٍّج حم. 

= A اٌم١ّج الأعاع١ج. 

 = R ٌذذٝإِحذ٠ٛادذذٗ ضذذافج إةح١ذذث دذذذُ ِغذذجً إٌذذٟ ِؤشذذش A  ْأٚ  اٌفؼٍذذٟلإٔذذذاا اٌؼٕذذٛا

 .اٌؼىظ
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Displacement Addressing Diagram 

 يخطط عُىَح الإزاحح

 

16 

D
r. ra

m
z
i e

lg
h

a
n

u
n

i_
L

e
ctu

re
6

 



17 

D
r. ra

m
z
i e

lg
h

a
n

u
n

i_
L

e
ctu

re
6

 



Relative Addressing 

 انعُىَح انُسثٍح

 

 

 :عذج صىرنها تالإزاحح انعُىَح 

اٌؼٕٛٔج إٌغت١ج. 

اٌفٙشعج. 

A + Program counter (PC) 

 (PC)ّغجً ػذاد اٌتشٔاِج ة اٌم١ّج اٌذٟ إٌغت١ج ٕ٘ا ٟ٘ ض١ّٕا اٌٟ

EA = A + (PC) 

 حمً ٌّحذ٠ٛاح ٠ضاف )اٌتشٔاِج ػذاد ِغجً ل١ّج( اٌذا١ٌج اٌذؼ١ٍّج ػٕٛاْ ْأ ةح١ث

 .ةاٌذؼ١ٍّج اٌزٜ ٌٍؼٕٛاْ ٔغت١ج إصاحج ٘ٛ اٌفؼٍٟ اٌؼٕٛاْ .اٌفؼٍٟ اٌؼٕٛاْ لإٔذاا اٌؼٕٛاْ
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Indexed Addressing  

 عُىَح انفهرسح
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A = base  

R = displacement  

EA = A + R  

Good for accessing arrays 

(إٌٝ اٌّصفٛفجج١ذث ٌٍٛصٛي )   

EA = A + R 

R++ 

حمً اٌؼٕٛاْ ٠ؤشش ٌؼٕٛاْ ةاٌذزاوشث اٌشئ١غذ١ج و ٚاٌّغذجً اٌّشذاس إ١ٌذٗ ٠حذذٛٞ ْ أٚدؼٕٝ 

 .اٌؼٕٛاٌْزٌه الإصاحج اٌّٛجتج ػٍٝ ِمذاس 
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Stack Addressing 

 عُىَح انًكذش

 

 ُإٌٝ أػٍٝ ضافذٙا إاٌؼٕاصش ٠ذ(Stack)  . 

ـ ٠شدتظ ة(Stack)  ٗػٕٛاْ لّج  ٌٟإدؤشش دائّا ِؤشش ل١ّذ( Top of Stack). 

 ٍِٝؤشش٠ذُ اٌحفاظ ػ(Stack)  فٟ ِغجً خاص. 

 الاشاسث إٌٝ ِٛلغ(Stack)  ًفٟ اٌزاوشث ٟ٘ فٟ اٌحم١مج ػٕٛٔج غ١ش ِتاششث ةاٌّغج. 

 

 

 

 

 

e.g. ADD Pop top two items from stack and add 20 
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 x86 Addressing Modes 

 x86انعُىَح نهًعانج أسانٍة 

 x86فً انًعانج انعُىَح انًستخذيح وضاع أ
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Instruction Formats 

 انتعهًٍحتُسٍقاخ 

 

 

 ًدٕغ١ك اٌذؼ١ٍّج ٠حذد ٚضغ خأاح اٌذؼ١ٍّجٚ أشى. 

 اٌؼ١ٍّج٠ذضّٓ سِض .(Opcode)  

 ًّأوثشاٌّؼاِلاح أٚ ِٓ  صفش( صشاحجأٚ ضّٕا )٠ش. 

ًِاٌؼٕٛٔج ةاعذخذاَ ٚاحذث ِٓ ٚعائً ٠حصش دذُ الاشاسث إٌٟ وً ِؼا  . 

 ٟطمُ اٌذؼ١ٍّاحأغٍب أف (Instruction Sets)   ُدٕغ١كِٓ اعذخذاَ أوثش و ٠ذ 

 .ٌٍذؼ١ٍّج
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Instruction Length 

 طىل انتعهًٍح

 

فٟ ٠ٚذأثش ؤثش٠ طٛي اٌذؼ١ٍّج: 

حجُ اٌزاوشث. 

دٕظ١ُ اٌزاوشث. 

ً١٘ى١ٍج إٌال. 

 دؼم١ذ اٌّؼاٌج(CPU). 

 عشػج اٌّؼاٌج(CPU). 

 24 .اٌّغاحجة١ٓ اٌشغتج فٟ دؼ١ٍّج ل٠ٛج ٚ اٌحاجج ٌذٛف١ش ٟ٘ اٌّفاضٍج الاوثش ٚضٛحا 
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Allocation of Bits 

 انخاَاختخصٍص 

 

ٚاٌمذسث ػٍٝ  (opcode) ٌذؼ١ٍّج ةطٛي ِؼ١ٓ ٕ٘ان ِفاضٍج ة١ٓ ػذد سِٛص اٌؼ١ٍّاح

 .ػٕٛٔج أوتش

ا ٠مًٍ زٚ٘  (opcode) سِٛص اٌؼ١ٍّاح أوثش دؼٕٟ خأاح أوثش فٟ حمً سِض اٌؼٍّٟ

 .ِٓ ػذد اٌخأاح اٌّذاحج ٌٍؼٕٛٔج

ٕ٘ان دحغ١ٓ ٌٙزٖ اٌّفاضٍج ٟٚ٘ اعذخذاَ سِٛص دؼ١ٍّاح ِذغ١شث اٌطٛي ةح١ث ٠ٛجذ حذ 

 .أدٔٝ ٌطٛي سِض اٌذؼ١ٍّج

 .فذٛجذ خأاح ل١ٍٍج ٌٍؼٕٛٔج, ةإٌغتج ٌٍذؼ١ٍّج اٌثاةذج اٌطٛي 
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Allocation of Bits 

 انخاَاختخصٍص 

 

 :استخذاو خاَاخ انعُىَح ٌحذد تانعىايم انًتراتطح انتانٍح 

 ع   صثغ العنون  . 

ع   المعاملات  . 

 مقابل ذاكرامس ل . 

ع   المس لات . 

 م ى العنون. 
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Assembly language 

انتجًٍعنغح   

Machines store and understand binary instructions 

E.g. N= I + J + K initialize I=2, J=3, K=4 

Program starts in location 101 

Data starting 201 

Code: 

Load contents of 201 into AC 

Add contents of 202 to AC 

Add contents of 203 to AC 

Store contents of AC to 204 

ٌٍخطأ ٚ ػشضج ( Machines Language)اٌىذاةج ةٍغج الاٌج  أِْٚٓ اٌٛاضح 

 .اٌؼ١ٍّج ٍِّج جذا
27 
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Improvements 

 تحسٍُاخان

 

 

ٞاعذذخذاَ الاعذٍٛا اٌغذادط ػشذش (hexadecimal)  ٟةذذلا ِذٓ الاعذٍٛا اٌثٕذائ 

(binary) . 

 ِٓ اٌغطٛس٠ّىٓ وذاةج اٌتشٔاِج ػٍٝ شىً عٍغٍج. 

 ْػشذذشٞ ٌٍم١ّذذج اٌثٕائ١ذذج  ادطاٌغذذةاٌذزاوشث ٚ اٌّماةذذً ِٛلذذغ وذً عذذطش ٠حذذذٛٞ ػٍذذٝ ػٕذذٛا

 .اٌّشاد دخض٠ٕٙا فٟ ٘زا اٌّٛلغ

 وً عطش إٌٝ ِا ٠ٕاظشٖ ةاٌثٕائٟإٌٝ دشجّج دحذاا. 
28 
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Binary Program                  Hexadecimal program 
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Symbolic Addresses 

 عُاوٌٍ ريسٌح

 

ٞ٠ّىٓ الاعذفادث ِٓ الاعُ اٌشِضٞ ٌىً دؼ١ٍّج ٚ٘زا ٠ٕذج ةشٔاِج سِض. 

وً عطش ٠ذىْٛ ِٓ ثلاثج حمٛي دفصً ة١ٕٙا ِغافاح. 

اٌحمً الأٚي ٠حذٛٞ ػٍٝ ػٕٛاْ اٌّٛلغ. 

 اٌحمً اٌثأٟ ٠حذٛٞ ػٍٝ سِض ِٓ ثلاثج أحشف ٌشِض اٌؼ١ٍّج(opcode ) إرا وأخ ٚ

 .اٌذؼ١ٍّج دؤشش ٌٍزاوشث

ْاٌحمً اٌثاٌث ٠حذٛٞ ػٍٝ اٌؼٕٛا. 

ٌٙزا إٌٛع ِٓ اٌّذخلاح ٔحٓ ةحاجج إٌٝ ةشٔاِج ِؼمذ ل١ٍلا. 
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Symbolic Program 

 ترَايج ريسي
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Symbolic Addresses 

 عُاوٌٍ ريسٌح

 

 .الاْ سِضٞ( ػٕٛاْ)اٌحمً الأٚي 

اٌذاٌٟ ٠ؼٕٟ ضّٕا أْ ػٕٛاْ ٘زا اٌغطش ٘ٛ اٌؼٕٛاْ وِّا ةؼض اٌغطٛس ١ٌظ ٌٙا ػٕٛاْ 

 .ٌٍزاوشثدؤشش اٌذٟ و ٌٍذؼ١ٍّاح اٌحاٌٟ ٌٍغطش 

 .ػٍٝ ػٕٛاْ سِض٠ٞحذٛٞ أ٠ضا اٌحمً اٌثاٌث 

إٌٝ ( ةٍغج اٌذج١ّغ)٠ذُ دشجّج اٌتشاِج اٌّىذٛةج . ِغ ٘زا اٌذٕم١ح الأخ١شو ٌذ٠ٕا ٌغج اٌذج١ّغ 

 .لتً اٌّجّغ ٌغج ا٢ٌج ِٓ 

أ٠ضا دؼ١١ٓ ةؼض ص١غ ػٕا٠ٚٓ اٌزاوشث إٌٝ ٌٚىٓ اٌتشٔاِج ١ٌظ فمظ ٌٍذشجّج اٌشِض٠ج ٘زا 

 .ػٕا٠ٚٓ سِض٠ج
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Assembler Program 

 ترَايج انًجًع
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