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جمل الادخال والاخراج

Input & Output Statements

1

2



طرابلس-كلية تقنية المعلومات 

2المحاضرة الثالثة_ البرمجة الشيئية 

3

ً الــعادةkeyboardالقياسيالادخالجهازتعتبرstandard input

deviceجهازلفترُسلالمعلوماتوأماالبيانات،منهتسُتقبلالذي

standardفيمخزنClassباستخدامالشاشةغالبا ًوهوالعرض Java

library.

Java classesفيالمخزنةstandard Java libraryإليهاالوصوليتم

Javaباستخدام Applications Programming Interfaceيشارماأو

Javaبــاختصارا ًإليه API.

السابقالمثالفي:

System.out.println(message);

Systemاستخدامتم➢ classمنstandard Java libraryالـوهذاClass

systemفيوظائفتؤديmethodsيحوي level.

➢outهوobjectمنSystem classالوظيفتينويحويprintوprintlnاللتان

outputالعرضجهازإلىالمعلوماتارسالمهمةتؤديان device.

4
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رًوفيًمثالناًالسابقًسيتمًارسالًقيمةًماًبينًالقوسينًوهوًالمتغيmessage

فيكونًناتجًتنفيذًهذاًالسطرًهوHello Worldًالذيًيحويًالسلسةً

لاحظًفيماًسبقًمنًأمثلةًفإن:

 جملة الطباعةprint statement  :ًتستخدمًفيًعمليةًاخراجًالبيانات

:والمعلوماتًعلىًوتأخذًالشكلًالتالي

 System.out.print(Exp(;

حيث:Expقييمكنًأنًيكونًثابتًعدديًأوًقيمةًلمتغيرًأوًتعبيرًحسابيًأوًمنط.

قدًيحتاجًالمبرمجًطباعةًأكثرًمنًتعبيرًفيًنفسًجملةًالطباع  ً :ةًكماًيليأحيانا

 System.out.print(Exp1 + Exp2 + …);

ًبالمؤثرًلاحظًالفصلًبينًالتعبيراتًيكون(+.)

 جملة الطباعةprintln statement :ًلهاًنفسًشكلًجملةprintًاعلاهًإلاًأنها

.ةتسببًفيًانتقالًمؤشرًالطباعةًلسطرًجديدًقبلًعمليةًالطباعةًالتالي

6

أمثلة
 System.out.print("OO-Programming ");

ًيطبعOO-Programmingأيًالنصًمابينًعلامتىًالتنصيصًكماًهو  .

 System.out.print(40+60);

ً100يقومًبجمعًالعددينًثمًيطبعًالناتجًوهو.

 int  A=40 , B=60 , c=A+B;

➢ System.out.println(A+B);

ًيقومًبجمعًقيمتيًالمتغيرينAًوBًثمًيجعلً.100أولاًثمًطباعةًالناتجًوهو

.مؤشرًالطباعةًينزلًسطرًجديد

➢ System.out.print(c);

ًيطبعًقيمةًالمتغيرcًًفيًسطرًجديد100وهي،.

5
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 System.out.print("A+B=" +40+60);

ًيطبعًالنصًمابينًعلامتىًالتنصيصًكماًهوA+B=بـ  ً 60ثم40ًمتبوعا

  A+B= 4060وكأنهماًسلسلة،ًفيكونًناتجًالطباعةًكالتاليً
 System.out.print("A+B= " + A+B );

ًيطبعًالنصًمابينًعلامتىًالتنصيصًكماًهوA+B=بقيمةًالمتغير  ً متبوعا

Aًثمًقيمةًالمتغير40ًوهيBًكالتالي60وهي :A+B= 4060 

 System.out.print("A+B= " + (A+B) );

ًيطبعًالنصًمابينًعلامتىًالتنصيصًكماًهوA+B=ًبـحاصلًجمع  ً متبوعا

A+B= 100،ًفيكونًناتجًالطباعةBًوAقيمتيًالمتغيرينً

 System.out.print("A+B= " + "A"+"B" );

 يطبع النص مابين علامتى التنصيص كما هوA+B= متبوعاً بـالحرفينA

A+B= AB، فيكون ناتج الطباعة Bو

جملة القراءة
Scanner Class:حةلوطريقعنالمستخدممنالبياناتلقراءةيستخدم

استخداميجبلذلكjava.utilفيموجودوهو.المفاتيح

.البرنامجأعلىفيالتاليةالجملة

import java.util.Scanner;

ًالكائنScannerًيعملًمعSystem.inًولتكوينهًنستخدم:

 Scanner input = new Scanner(System.in);

ًهذاًالسطرًيكتبًمرةًواحدةًويدلًعلىًأنًعمليةًإدخالًستحدثًخلال

البرنامجً

 input.nextLine ();

ًهذهًالجملةًتدلًعلىًقراءةinput ًمنًالمستخدمuser ًوممكنًأنًيكتبًأكثر

.فقطً stringمنًمرةًخلالًالبرنامجًوفيًهذهًالحالةًيتمًقراءةً
8
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جملة القراءة

 input.nextInt  ();

ًوفيًهذهًالحالةًيتمًقراءةًعددًصحيحintًفقط.

 input.nextFloat  ();

ًوفيًهذهًالحالةًيتمًقراءةًعددًحقيقيfloatًفقط.

9
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جملة القراءة

11

في المثال السابق لادخال قيمة ()in.nextIntاستخدام لاحظ تم 

.عددية صحيحة

12

وعرضهً( x)اكتبًبرنامجًلحسابًمساحةًمستطيلًطولًضلعهً

(y )بأن  ً .  العرض* مساحةًالمستطيلًتساويًالطولً:علما

(x*y)(=Z)المساحة

1مثالً
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12



طرابلس-كلية تقنية المعلومات 

7المحاضرة الثالثة_ البرمجة الشيئية 

أكتبًبرنامجًلحسابًمتوسطًثلاثةًأعدادً؟

2مثالً

13

لكل(ينارد40)بقيمةسلعةشراءوتريد(ينارد100)ماليمبلغلديككانإذا

منديكلسيتبقىوكم؟المبلغبهذاشرائهايمكنالتيالقطععددكمقطعة،
.المسألةهذهلحلJavaبلغةبرنامجأكتبالحالي؟المبلغ

3مثالً
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Process Typesأنواع المعالجة 

16

المقصودًبأنواعًالمعالجةًهوًكيفيةًتنفيذًجهازًحاسوبًلجمل

:البرنامجًوهناكًأربعًطرقًلذلكًوهيً

Sequential Process(step by step  )المعالجة التتابعية 1.

Selection Process(if , if else , Switch case  )الأختياريةالمعالجة 2.

Repetition Process(for , do while , do until )المعالجة التكرارية 3.

Randmالمعالجة العشوائية 4. Process(Go to  )

15
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.(step by step)المعالجة التتابعية 

بعدةجملالجملتنفيذيبدأأنعلىالنوعهذامبدأيقوم

الأولىملةالجفينفذ،أسفلإلىأعلىمنوبالترتيبجملة

.ةجملآخرحتىوهكذاالثانيةالجملةالىينتقلومنها

17

Operation 1

Operation 2

Operation 3

Operation _n

.(if , if else , switch)المعالجة الاختيارية 

YesNo
Condition

OperationOperation

مجموعةأوجملةباختياريقومالنوعهذافي

معينشرطحسببتنفيذهاليقومجمل
Condition،قوميلاجملمجموعةأوجملةو

جةالمعالمنالنوعهذاولتطبيق.بتنفيذها

:يةالتالالبرمجيةالجملإحدىاستخداميجب
if , if else , switch ))

(  for , do_while,do_until)المعالجة التكرارية

رارتكيتمالمعالجةمنالنوعهذافي

أكثرجملمجموعةأوجملةتنفيذ

ذلكيتمومعينشرطحسبمرةمن

.التكراريةالجملإحدىباستخدام

18

Yes

No Condition

Operation 1Stop

Operation 2

Operation n

(Go to)المعالجة العشوائية 

عشوائيًتنفيذًالجملًالبرمجيةًبشكلتمًفيًهذاًالنوعًمنًالمعالجةًي

ينفذًالجملةًالأولىًثمًينتقلًإلىًالجملةًالسابعةًث مًينفذًالجملةًفمثلاً 
.(Go to) استخدامًجملةًويتمًذلكًب.الرابعةًثمًالثانيةًوهكذا

17
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Condition Typesأنواع الشروط   

تقسمًالشروطًإلىًنوعين:

Simpleالشرط البسيط -1 Condition

 Comparison operatorنستخدمًأدواتًالمقارنةًينهلتكو

Complexالشرط المركب -2 Condition

 Comparisonنحتاجًلاستخدامًأدواتًالمقـارنةًنهلتكوي

Operator ًبالإضافةًإلىًالأدواتًالمنطقيةLogical Operator.

19

if statementجملة الشرط 

(if)الجملةتقومالذيconditionالشرطكانإذاأنهالعبارةهذهمعنى

وفيقوسين،البينالمحصورةالجمل/الجملةتنفيذفيتمصحيحا ًارهبباخت

جملبقيةيذلتنفيقفزبلالجملتلكتنفيذيتمفلالشرطاصحةعدمحال
next)البرنامج statement)،جملةيتخطىأيifبينتحتويهوما

20.قوسيها

If ( condition )

{    

Statement_1;

:

Statement_n;

}  

next statement

:الصيغةًالعامةًالتاليةتأخذو

19

20
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if statementجملةًالشرطً

جملةبعدفقطواحدةجملةتنفيذحالةفي(if)ستغناءالايمكنفإنه

منقوطةالبالفاصلةالشرطجملةتنتهيالحالةهذهوفيالأقواسعن
:يليكما(;)

21

If ( condition )

Statement-1;

تبقى جملة سعلى أكثر من سطر تحتوي ifجملة كانت حتى وإن :ملاحظة

:،ًكماًفيًالمثالًالتاليone statementواحدة 

if (average > 95)

grade = ′A′;

التالي  ً :تكافئًوظيفيا
if(average > 95) grade = ′A′;

if statementجملةًالشرطً

22

if(Condition)

statement1;

statement2;

statement3;

next statement;

ملةًفيًحالًعدمًوجودًقوسيًالمجموعةًفإنهًسيعتبرًالج: لاحظًأن
true statementالأولىًفقطً

21
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توضيحيمثال

Wear a coat.

YesIs it cold

outside?

if (coldOutside)

wearCoat();

takeTaxi();

23

No

if (coldOutside)

{

wearCoat();

wearHat();

wearGloves();

}

takeTaxi();

Wear a coat.

YesIs it cold

outside?

Wear a hat.

Wear a gloves.

take a Taxi

Take a Taxi.

if else statementجملةًالشرطً

24

if(Condition)

{

statement1;

statement2;

}

else

{

statement_n1;

statement_n2;

}

ifالجملةتأخذ elseالعامةالصيغة:

الشرطيةالجملمنالنوعهذايعتبر

ifالشرطيةللجملامتداد statement

تحققإذاانهعنالجملةهذهتعبرحيث

الجملتينفنفذConditionالشرط
statement1;

statement2;

نفنفذًالجملتيإذاًلمًيتحققًالشرطً
statement_n1;

statement_n2;

23

24
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if-else Statement Flowcharts

Print “ passed”.

Yes
Grade  < 50

Print “ failed”

No

25

مًعندًالتحققًمنًالشرطًوإذاًتحققًيت if elseيمكنًاستخدامًجملةً

يةًأخرىًثمًتنفيذًجملةًبرمجيةًوإذاًلمًيتحققًيتمًتنفيذًجملةًبرمج

.البرنامججملًباقيًبعدهاًينفذً

26

،xللمتغير في حال ادخلت قيمة موجبةx is positiveاكتب برنامج يطبع عبارة 

قيمة سالبة ؟تم ادخالفي حالةx is negativeوعبارة 

25

26
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27

اكتب برنامج يقوم بتحديد أكبر عدد بين عددين صحيحين ؟

if-else-if Flowchart

28

27
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Nested if Statementsالمتداخلة Ifجمل 
ًإذاًظهرتًجملةifًداخلًجملةifًأخرى(سواءًكانتsingleًأوblock  )

. nested ifمتداخلة  ifتسمىًجمل

If ذًفقطًًفيًحالًأنًكانًناتجًــالداخليةًتنفifًالخارجيةtrue .

29

Wear a jacket

Yes

Is it cold

outside?

Wear shorts.
Is it

snowing?

Wear a parka

No

No Yes

Nested if Statement Flowcharts

if-else Matching
if (employed == ′y′)

{

if (recentGrad == ′y′)

{

System.out.println("You qualify for the " +    

"special interest rate.");

}

else

{

System.out.println("You must be a recent " +

"college graduate to qualify.");

}

}

else

{

System.out.println("You must be employed to 
qualify.");

}

This else

matches

with this if.

This else

matches

with this if.

30

29
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Logical Operatorsالمؤثرات المنطقية 

لغةًجافاًتوفرًمعاملينًمنطقيينbinary logical operators ًهما(&& ,||)

.boolean expressionsاللذانًيستخدمانًللمقارنةًبينًالتعبيراتًالمنطقيةً

ً(نفيلل)ليعطيًعكسًحقيقةًالتعبيرًالمنطقيً(!)كماًتوفرًالمعاملًالمنطقي.

31

المؤثر المعنى التأثير 

&& AND

لينتجًتعبيرً(  two boolean expressions)يربطًتعبيرينًمنطقيينً

إذاًوإذاًفقطًكانًكلًمنًالتعبيرينtrueويكونًالتعبيرًالناتجًً.  نطقيًواحدم

true .ًًوإلاًفسينتجfalse.

|| OR
نًالتعبيرًالناتجًولكيًيكو. يربطًتعبيرينًمنطقيينًلينتجًتعبيرًمنطقيًواحد

trueًيجبًأنًيكونًأحدًالتعبيرينًأوًكلاهاtrue .ًوإلاًفسينتجfalse.

! NOT
،ًفإنهfalseًإذاًتمًتطبيقهًعلىًتعبير. يعكسًحقيقةًالتعبيرًمنطقي! المؤثرً

.false،ًفإنهًسيرُجعtrueًأماًإذاًتمًتطبيقهًعلىًتعبيرtrueًسيرُجعً

The && Operator

ًالمعاملًالمنطقيANDًُعبرًعنهًباستخدامًي&&.

ًعندًاستخدامهًمعًتعبيرينًمنطقيينًفإنًالناتجًيكونtrueًإذاًوإذاًفقط
:كماًيلي.falseوإلاًفسينتجًً. trueكانًكِلاًالتعبيرينً

Expression 1 Expression 2 Expression1 && Expression2

true false false

false true false

false false false

true true true

32

31
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The || Operator

ًالمعاملًالمنطقيORًُعبرًعنهًباستخدامًي||.

ًعندًاستخدامهًمعًتعبيرينًمنطقيينًفإنًالناتجًيكونfalseًإذاًوإذاًفقط
:كماًيلي. falseكانًكِلاًالتعبيرينً

Expression 1 Expression 2 Expression1 || Expression2

true false true

false true true

false false false

true true true

33

The ! Operator

ًالعمليةًالمنطقيةNOT(نفي )المعاملًيعبرًعنهًباستخدام!

إذاًكانًالتعبيرًغيرًصحيح،ًفإنًنفيهًسيكونًغيرًصحيح.

 If an expression is true, !expression will be false.

:مثال

if (!(temperature > 100))

System.out.println("Below the maximum temperature.");

فعلاً أي صحيحة سيتم نفيها100أكبر من  temperatureإذا كانت قيمة المتغير: يعني
Below the maximum temperatureولن تطُبع الجملة Falseليكون الناتج

100أقل من  temperatureولكي تطُبع تلك الجملة يجب أن تكون قيمة المتغير 

Expression 1 !Expression1

true false

false true

34

33
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Example 1:

35

تخدامًأدواتًاكتبًبرنامجًيعملًعلىًإيجادًأكبرًقيمةًبينًثلاثةًأرقامًباس
(الشرطًالبسيطً) المقارنةًفقطً

Example 2:
دامًأدواتًاكتبًبرنامجًيعملًعلىًإيجادًأكبرًقيمةًمنًثلاثةًأرقامًباستخ

(شرطًمركبً) المقارنةًوالأدواتًالمنطقيةً

36

35
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جملةتعتبرswitchالبرنامجسيرفيالتحكمجملمن

التيifجملمنالكثيرعنعوضا ًاستخدامهاويمكن

switchبينما(true/false)خيارينأولخيارجملةتعتبر

.المتعددةللخيارات

الخياراتوعددCaseحسببلمعينبعددمحددغير

.الحاجة

37

Switchجملة الاختيار 

Switchالشكل العام لجملة الاختيار 
switch (testExpression)

{

case Value_1:

statement(1);  //  برمجية( أو مجموعة جمل)جملة

break;

case Value_2:

statements(2); //  برمجية( أو مجموعة جمل)جملة
break;

:

:

// case statements may be repeated

//as many times as necessary

default:

default statement // برمجية( أو مجموعة جمل)جملة 
}
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Switch :كلمةًمحجوزةًلتحويلًمسارًالتحكمًإلىًاحدًالخياراتًالمحصورةًبين
.testExpressionقوسيًالمجموعة،ًحسبًقيمةًالتعبيرً

testExpression :ءًمعينالتعبيرًالذيًيتمًاختبارهًوحسبًقيمتهًيتمًتنفيذًاجرا.

Case :يمةًشارحةًعنوانًالحالةًالتيًيجبًأنًتوافقًقيمةًالتعبيرًعلىًأنًيتبعًهذهًالق
.):(

:breakًتستعملًلفصلًكلًحالةcaseعنًالحالةًالتيًتليها.

default :ًقًأيًحالةًأيًلاًتواف)وتنفذًعندماًتكونًقيمةًالتعبيرًغيرًقابلةًللتحقق
Case)ًوهيًاختيارية،.
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The switch Statement Flowcharts
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.ستخدماكتبًبرنامجًيطبعًجملةًترحيبًمعينةًحسبًقيمةًرقميةًيدخلهاًالم
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 breakماهيًنتيجةًتنفيذًالبرنامجًفيًحالةًعدمًوجودًجملةًالــــً
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Example 5:
ًماهيًنتيجةًتنفيذًالبرنامجًفيًحالةًوجودًجملةًالــــbreak ؟

43

Example 6:
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ًفيًحالًاعدناًكتابةًنفسًالحالةCaseمرةًاخرىًفلنًيقبلها

ًفيًحالةًعدمًوجودbreakًفيًاحدًالحالاتًفإنًسيزحفًعلىًالحالة

:التاليةًكماًفيًالمثال
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ملاحظات 
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غالباً لا نعطيها قيمة كما في هذا 

المثال، بل نترك للمستخدم حرية 

(.القراءة)الادخال 

45

46



طرابلس-كلية تقنية المعلومات 

24المحاضرة الثالثة_ البرمجة الشيئية 

47

48

47

48


